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1992 
• Καθιερώνεται ο Κλάδος Εκπαιδευτικών Πληροφορικής  
• Πρώτοι διορισμοί 
• Γυμνάσια (μάθημα Πληροφορικής) 

1998-
1999 

• Η πληροφορική στο Γενικό Λύκειο 
• Μαθήματα επιλογής και Κατεύθυνσης 
• Ενιαίο Πλαίσιο Προγράμματος Σπουδών Πληροφορικής 
• Προφίλ αποφοίτου Τομέα Πληροφορικής-Δικτύων Η/Υ των ΤΕΕ 

2011 • ΠΣ Δημοτικού & Γυμνασίου 

2008 • Επιμόρφωση Εκπαιδευτικών Πληροφορικής 

2013 • Επιμόρφωση Β’ επιπέδου 



Προσόντα εκπαιδευτικών Πληροφορικής … 

 



Τι ισχύει σε άλλες χώρες … 

• Earn a bachelor’s degree possess a bachelor’s 
degree in computer science and take the 
appropriate teacher preparation courses to work at 
a high school or a bachelor’s degree in education 
with a concentration in computer science 

• Complete a teacher education program, and 
undergo a semester or two of a student-teaching 
experience 

• Obtain a license and/or certification to teach 
high school 



International Society for Technology in 
Education  Standards 

Computer Science Educators 

• Knowledge of content 
• Effective teaching and learning strategies 

– design activities 
– support active and authentic learning 
– create and implement multiple forms of 

assessment, etc 
 



• Effective learning environments 
– Promote and model the effective use of 

computer hardware, software, networks, … 
– Use of online environments that support 

effective and engaging learning 

• Effective professional knowledge and skills 
– Life-long learning, participation in communities, 

organisations 
– Knowledge of evolving research issues 

International Society for Technology in 
Education  Standards 

Computer Science Educators 



Παιδαγωγική & Διδακτική Επάρκεια 

 



Παιδαγωγική & Διδακτική Επάρκεια 

• Παιδαγωγική επάρκεια 
– Παιδαγωγική 
– Ψυχολογία 

• Διδακτική επάρκεια 
– Διδακτική του αντικειμένου 

• Διδακτική άσκηση 
– Μικροδιδασκαλίες 
– Πρακτική σε σχολείο 



• Προπτυχιακό Πρόγραμμα Σπουδών 
– Πληροφορική & Εκπαίδευση 
– Διδακτική της Πληροφορικής 
 

• Μεταπτυχιακό Πρόγραμμα Σπουδών 
– Σχεδίαση Εκπαιδευτικού Λογισμικού 
– Εκπαίδευση από Απόσταση 



2 ώρες 

2 ώρες 



Π&Ε και ΔτΠ: Οργάνωση 

• Θεωρία 
• Εργαστήρια  

– Εκπόνηση δραστηριοτήτων 
– Παρουσιάσεις – Ανατροφοδότηση 

• Εργασίες (& παρουσίαση) 
• Γραπτές εξετάσεις με ανοιχτές 

σημειώσεις - υλικό 



eclass 
– Παροχή υλικού  
– Επικοινωνία: Μηνύματα & 

Συζητήσεις 
– Υποβολή Δραστηριοτήτων 

& Εργασιών 
– Παροχή ανατροφοδότησης 
 

Υποστήριξη Μαθημάτων 



Πληροφορική & Εκπαίδευση 



Π&Ε: Περιεχόμενο  

• Θεωρίες Μάθησης 
• Εκπαιδευτικά περιβάλλοντα και εφαρμογές των 

ΤΠΕ που βασίζονται στις θεωρίες μάθηση 
• Αποθετήρια εκπαιδευτικού λογισμικού/ 

εκπαιδευτικών εφαρμογών & ψηφιακού υλικού 
• Στρατηγικές Διδασκαλίας 
• Οργάνωση & Σχεδίαση Μαθήματος 
• Ταξινομία Bloom - Ταξινομία Ψηφιακών 

Δεξιοτήτων Bloom 
 



Π&Ε: Περιεχόμενο  

• Μοντέλα ένταξης των ΤΠΕ στην εκπαίδευση 
• Το μοντέλο της Τεχνολογικής Παιδαγωγικής 

Γνώσης Περιεχομένου & Εκπαιδευτικά Σενάρια 
• Διδακτική προσέγγιση λογισμικών γενικής χρήσης 
• Αξιοποίηση του Web και των εργαλείων του στη 

διδασκαλία της Πληροφορικής 
• Ιστοεξερευνήσεις 
• Web 2.0 εργαλεία 

 



Π&Ε: Δραστηριότητα  

 



Π&Ε: Εργαστήριο  

• Διερεύνηση λογισμικών Συμπεριφοριστικής & 
Εποικοδομητικής Προσέγγισης 

• Εργαλεία συνεργατικής δραστηριότητας και 
υποστήριξης της τάξης 

• Διδακτική αξιοποίηση Web 2.0 εργαλεία 
• Παραδείγματα διδακτικών τεχνικών  
• Projects 
• Σχεδιασμός μαθησιακών δραστηριοτήτων 
• Αξιολόγηση & εμπλουτισμός διδακτικών σεναρίων 

 
 



Π&Ε: Εργαστήριο 

 
 

Αξιοποίηση rubric στην αξιολόγηση σεναρίου  



Π&Ε: Εργασία 

• Σχεδιασμός σεναρίου για τη διδασκαλία εννοιών του 
επιστημονικού πεδίου: Πληροφορική και Νέες 
Τεχνολογίες 
– WEB 2.0 
– εκπαιδευτικό λογισμικό (ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Α-Γ Γυμνασίου) 
– μαθησιακά αντικείμενα του Φωτόδεντρου 
– ιστοεξερευνήσεις 

• Αξιολόγηση – Ανατροφοδότηση μέσω rubric 



Π&Ε: Αποτελέσματα Εργασίας 



Διδακτική της Πληροφορικής 



ΔτΠ: Περιεχόμενο  

• Βασικές έννοιες όπως Διδακτικό Συμβόλαιο, 
Διδακτικός Μετασχηματισμός, Αναπαραστάσεις 

• Προγράμματα Σπουδών στο Γενικό Λύκειο και 
στην Τεχνική Εκπαίδευση 

• Διδακτική του Προγραμματισμού 
• Γνώσεις & Δεξιότητες στον Προγραμματισμό 
• Παρανοήσεις & Δυσκολίες 
• Διδακτικές Προσεγγίσεις 
• Διδακτική του δομημένου προγραμματισμού και 

του αντικειμενοστραφούς προγραμματισμού 



ΔτΠ: Περιεχόμενο  

• Αξιολόγηση  
• Αξιοποίηση της εννοιολογικής χαρτογράφησης 
• Κατανόηση κειμένου 
• Εκπαιδευτικά παιχνίδια 
• Εκπαιδευτική ρομποτική 
• Σχολικό Εργαστήριο Πληροφορικής 

 
 



Π&Ε: Δραστηριότητα  



ΔτΠ: Εργαστήριο  

• Δραστηριότητες διδακτικού μετασχηματισμού και 
καθορισμού διδακτικών στόχων 

• Εκπαιδευτικά Προγραμματιστικά περιβάλλοντα & 
Σχεδιασμός Δραστηριοτήτων & Φύλλων Εργασίας 
– για την Πρωτοβάθμια (π.χ. EasyLogo, SCRATCH) 
– για τη Δευτεροβάθμια (π.χ. Pencil Code, AppInventor, 

Alice) 
• Σχεδιασμός δραστηριοτήτων εννοιολογικής 

χαρτογράφησης 
• Δημιουργία και Αξιολόγηση εκπαιδευτικών παιχνιδιών  
• Δραστηριότητες αξιοποίησης διδακτικών 

προσεγγίσεων, προσομοιώσεων, κ.α. 
 



ΔτΠ: Εργαστήριο 
Φύλλο εργασίας – EasyLogo  

 
 



ΔτΠ: Εργαστήριο 

 
 

Αξιοποίηση της διδακτικής προσέγγισης 
«Μαύρο-Κουτί» 



ΔτΠ: Εργαστήριο 

 
 

… ως μαθητές  



 
 

ΔτΠ: Εργαστήριο 
Ανατροφοδότηση μέσα 
από το eclass στο 
σχεδιασμό ΦΕ που 
αξιοποιεί το PencilCode 
 



ΔτΠ: Εργασία 

Α) Μελέτη, περίληψη και παρουσίαση άρθρου 
 
Β) Σχεδιασμός μαθησιακών δραστηριοτήτων… 

στο πλαίσιο των οποίων ζητείται να 
χρησιμοποιηθούν συγκεκριμένες διδακτικές 
προσεγγίσεις και συγκεκριμένα εκπαιδευτικά 
περιβάλλοντα για τη διδασκαλία/εκμάθηση 
συγκεκριμένων εννοιών της Πληροφορικής σε 
συγκεκριμένη Βαθμίδα Εκπαίδευσης και τάξη 



Συμπεράσματα 

• Η εμπλοκή των μαθητών σε δραστηριότητες 
στο εργαστήριο και η υποστήριξη μέσω 
ανατροφοδότησης & συζήτησης/σχολιασμού 
βοηθά στη σταδιακή ανάπτυξη δεξιοτήτων 
στον μαθησιακό σχεδιασμό   

 
 

 



Προτάσεις 

•Γνώσεις & Δεξιότητες 

 

• Ενεργή Εμπλοκή (ρόλος Σχεδιαστή) 
• Παρουσίαση & Αξιολόγηση (ρόλος 

Αξιολογητή)  
• Εποικοδομητική Ανατροφοδότηση 

• Θεωρία + Δραστηριότητες + Διάδραση 
& Εργαστήριο 
•Ποικίλα θέματα εργασιών 
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