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Προκλήςεισ

 Πωσ μποροφμε να ενθμερϊςουμε (παιδαγωγικά) και να 
υποςτθρίξουμε (τεχνολογικά) τουσ εκπαιδευτικοφσ  ϊςτε 
να δθμιουργοφν αποτελεςματικοφσ μακθςιακοφσ 
ςχεδιαςμοφσ;

 Οι εκπαιδευτικοί ζχει νόθμα να μπουν ςτθ διαδικαςία 
του ςχεδιαςμοφ όπωσ άλλεσ ειδικότθτεσ (αρχιτζκτονεσ);

 Ποια είναι τα εργαλεία που κα μποροφςαν να 
αξιοποιιςουν;



΢χεδιάζοντασ μαθήματα ςε 3 βήματα

1. Θζτουμε μακθςιακοφσ ςτόχουσ

2. Λαμβάνουμε υπόψθ τα ιδιαίτερα χαρακτθριςτικά 
των μακθτϊν

3. Σχεδιάηουμε μία αλλθλουχία δραςτθριοτιτων –
ατομικϊν ι ςυνεργατικϊν - οργανϊνοντασ τθν τάξθ  



Παιδαγωγικά εργαλεία: κζτοντασ μακθςιακοφσ ςτόχουσ

Μακθςιακοί ςτόχοι
που αντιςτοιχοφν ςε 

γνωςτικζσ διαδικαςίεσ 
προσ ανάπτυξθ 

(Kalantzis & Cope, 2012)



Παιδαγωγικά εργαλεία: Λαμβάνουμε υπόψθ τα ιδιαίτερα χαρακτθριςτικά των μακθτϊν



Παιδαγωγικά εργαλεία: 
Τυπολογία δραςτθριοτιτων & ενορχιςτρωςθ τάξθσ

Συνεργασία
Collaboration

Αφομοίωςθ
Acqusiition

Συηιτθςθ
Discussion

Έρευνα
Investigation

Πρακτικι
Practice

Τυπολογία 
δραςτθριοτιτων
(Laurillard, 2012)



Κόμικ

Νοθτικοί χάρτεσ

Web 2: 

Χρονογραμμζσ

Τεχνολογικά εργαλεία: ςτοχεφοντασ ςτθν ζκφραςθ ιδεϊν, πρότερθσ γνϊςθσ & 
οργάνωςθ τάξθσ & διαμόρφωςθ εκπαιδευτικοφ υλικοφ

Εννοιολογικοί χάρτεσ

Εργαλεία/δυνατότθτεσ 
περιβάλλοντοσ 
ςυγγραφισ



Τεχνολογικά εργαλεία: 
ςτοχεφοντασ τον πειραματιςμό και τθν δθμιουργικότθτα

Edison
Thymio

Arduino

EV3 MindStorms



TPACK (Mishra and Koehler, 2006) 

ποια γνώςη;

Technological 

Pedagogical 

Knowledge
Γνϊςθ που απαιτείται για 

τθν κατάλλθλθ αντιςτοίχιςθ  
ψθφιακϊν εργαλείων με 
παιδαγωγικζσ τεχνικζσ

Technological Content 

Knowledge 
Γνϊςθ που απαιτείται για το 

χειριςμό δφςκολων εννοιϊν ι 
παρανοιςεων του 

αντικειμζνου τουσ μζςω τθσ 
τεχνολογίασ

Technological Pedagogical 

Content Knowledge 
Γνϊςθ που απαιτείται για τθν επιλογι 
τθσ τεχνολογίασ που μπορεί βζλτιςτα 

να εξυπθρετιςει τθν επίτευξθ 
ςυγκεκριμζνων μακθςιακϊν ςτόχων



Ψηφιακά περιβάλλοντα που υποςτηρίζουν 
ςύγχρονουσ μαθηςιακούσ ςχεδιαςμούσ

εξατομικευμένεσ υπηρεςίεσ & πολλαπλέσ δυνατότητεσ



Σι ςχεδιάζω;

Τι μπορϊ να ςχεδιάςω ςτοχεφοντασ ςτθ μάκθςθ (Goodyear & 

Dimitriadis, 2013):

 Τισ εργαςίεσ των μακθτϊν και τθν υποςτιριξθ από τον 
εκπαιδευτικό

 Το περιβάλλον όπου διενεργείται θ μάκθςθ (χϊροσ, εργαλεία, 
πθγζσ, εκπαιδευτικό υλικό)

 Τθν κοινωνικι ενορχιςτρωςθ

Ωςτόςο ςτθν πράξθ μπορεί οι εργαςίεσ να ερμθνευκοφν 
απρόβλεπτα….



Μακθςιακόσ ςχεδιαςμόσ / Σχεδιαςμόσ για τθ μάκθςθ 
(learning design / design for learning)

 εμπερικλείει τόςο ‘το ςχεδιαςμό, τθν οργάνωςθ και τθν 
ενορχιςτρωςθ μακθςιακϊν δραςτθριοτιτων’, όςο και τα 
ψθφιακά εργαλεία που χρθςιμοποιοφνται γι’ αυτό το 
ςκοπό (Britain, 2004)

 … διερευνοφνται τρόποι αναπαράςταςθσ των 
μακθςιακϊν ςχεδιαςμϊν, ϊςτε να είναι εφκολα 
κατανοθτοί, διαμοιράςιμοι ςε διαφορετικά εκπαιδευτικά 
περιβάλλοντα, και εφαρμόςιμοι από ζνα μεγάλο αρικμό 
εκπαιδευτικϊν (Beetham & Sharpe, 2007; Laurillard et al., 2011)



Η πρόςκετθ αξία του Learning Designer

http://learningdesigner.org

 Γραφικι αναπαράςταςθ του ςχεδιαςμοφ 
 Παιδαγωγικά εργαλεία
 Στοχοκεςία βάςει Bloom

 Τυπολογία δραςτθριοτιτων βάςει Laurilard (2012)

 Ενίςχυςθ αναςτοχαςμοφ για ποιοτικά ςτοιχεία του ςεναρίου
 Διαμοιραςμόσ ςχεδιαςμϊν 

με μζλθ τθσ κοινότθτασ & 

δυνατότθτα ςχολιαςμοφ

http://learningdesigner.org/
http://learningdesigner.org/


Φυλετικόσ/Εθνικόσ Ρατςιςμόσ: viewing mode

Mεταδεδομζνα

Διδακτικζσ Μακθςιακζσ Δραςτθριότθτεσ (TLΑs: Teaching Learning Activities)
1ο TLA 2ο TLA 3ο TLA



Φυλετικόσ/Εθνικόσ Ρατςιςμόσ: editing mode

Σκοπόσ

Στόχοι ςφμφωνα με Bloom

Χαρακτθριςτικά επιμζρουσ εργαςιϊν

Ποιοτικά ςτοιχεία για
είδθ εργαςιϊν



Σαξινομία δραςτηριοτήτων
Χαρακτηριςμόσ (Είδοσ/Είδη)

Δραςτθριότθτεσ αφομοίωςθσ: κυρίωσ πακθτικζσ ςτθ φφςθ τουσ, όπωσ 
ανάγνωςθ, κζαςθ ι ακρόαςθ

Δραςτθριότθτεσ διαχείριςθσ τθσ πλθροφορίασ: όπωσ για παράδειγμα, να 
ςυλλζξουν οι μακθτζσ πλθροφορίεσ από το διαδίκτυο και να τισ 
κατθγοριοποιιςουν, ι να διαχειριςτοφν δεδομζνα ςε ζνα λογιςτικό 
φφλλο

Προςαρμοςτικζσ / εξατομικευμζνεσ δραςτθριότθτεσ: όπου οι μακθτζσ 
εμπλζκονται ςτθ χριςθ λογιςμικοφ προςομοίωςθσ ι μοντελοποίθςθσ

Επικοινωνιακζσ δραςτθριότθτεσ: όπου οι μακθτζσ εμπλζκονται ςε 
διάλογο διαφορετικϊν μορφϊν και τφπων

Παραγωγικζσ δραςτθριότθτεσ: όπου οι μακθτζσ ενεργά καταςκευάηουν 
κάτι. Αυτό μπορεί να είναι μία γραπτι ζκκεςθ, ζνα χθμικό μείγμα, ι 
ζνα γλυπτό

Εμπειρικζσ δραςτθριότθτεσ: όπωσ θ εξάςκθςθ δεξιοτιτων ςε 
ςυγκεκριμζνο περιβάλλον ι θ ανάλθψθ μίασ ζρευνασ.



Η κοινότητα διαμοιρϊζεται ςχεδιαςμούσ και 
τουσ αξιολογεί

Προςωπικόσ χϊροσ με Μακθςιακοφσ Σχεδιαςμοφσ

Χϊροσ Κοινότθτασ



Η πρόςκετθ αξία του ILDE 
(Hernández-Leo et al., 2014)

 Ολοκλθρωμζνο περιβάλλον με εργαλεία που υποςτθρίηουν τισ
3 φάςεισ του μακθςιακοφ ςχεδιαςμοφ

 Υποςτιριξθ κοινότθτασ μακθςιακοφ ςχεδιαςμοφ. Δικαίωμα
προβολισ των ςχεδιαςμϊν από όλα τα μζλθ τθσ κοινότθτασ.
Διαμοιραςμόσ ςχεδιαςμϊν με μζλθ τθσ κοινότθτασ και
δυνατότθτα ςχολιαςμοφ.

 Γραφικι αναπαράςταςθ του ςχεδιαςμοφ ςε φάςεισ από τθ
ςκοπιά του μακθτι και του εκπαιδευτικοφ

 Υποςτιριξθ ςυνεργατικισ μάκθςθσ με πρότυπα ςυνεργατικϊν
δραςτθριοτιτων: jigsaw, brainstorming, think pair share, κλπ.

Η πρόςκετθ αξία του WebCollage



ILDE at https://ilde2.upf.edu/gr/

https://ilde2.upf.edu/gr/


3 φάςεισ ςχεδιαςμού/υλοποίηςησ ςτο ILDE

ςχεδιαςτικά πρότυπα και εργαλεία

WebCollage

μζςω Glue!PS υλοποίθςθ ςε Moodle, LAMS, MediaWiki



Γραφικόσ ςχεδιαςμόσ ςτο  WebCollage

Φάςθ

Επιμζρουσ 
δραςτθριότθτεσ

Μακθςιακι (μαθητήσ) -
Υποςτθρικτικι δραςτθριότθτα 

(εκπαιδευτικόσ)

Οριςμόσ και παράλλθλθ 
περιγραφι ομάδων



Ομαδοςυνεργατικέσ δραςτηριοτήτεσ ςτο WebCollage



Επιςκόπηςη Γραφικού ςχεδιαςμού του WebCollage

Διαθέςιμοσ ςύνδεςμοσ ώςτε να υπάρχει online πρόςβαςη 
ακόμα και ςε χρήςτεσ εκτόσ τησ πλατφόρμασ του ILDE



Προςτιθέμενη αξία PeerLAND (Peer Assessment 

of LeArNing Designs) (Papanikolaou, Gouli, Makri, Sofos, Tzelepi, 2016)

εργαηόμενοι ωσ ςυγγραφείσ εργαηόμενοι ωσ αξιολογθτζσ

 Περιγραφι δομισ ςεναρίου

 Οριςμόσ ςτόχων - Νζα 
Μάκθςθ (Kalantzis & Cope, 
2012)

 Προτεινόμενοι τφποι 
δραςτθριοτιτων (Laurilard, 
2012)

 Προτάςεισ διδακτικϊν 
τεχνικϊν

 Προτάςεισ ψθφιακϊν 
εργαλείων

 διαμοιραςμόσ ςεναρίων

 αποτίμθςθ ςεναρίων βάςει 
τουTPACK με ποςοτικά και 
ποιοτικά με βάςθ κριτιρια



PeerLAND at 

http://www.geosolution.gr/_axiologisi/_axiologisi/login.html

10ο Πανελλινιο Συνζδριο «ΤΠΕ ςτθν Εκπαίδευςθ»

1ο επίπεδο: ςενάριο

2ο επίπεδο: ζννοιεσ

3ο επίπεδο: 
δραςτηριότητεσ



Σεκμηρίωςη ανά Σεχνική/Εργαλείο ςε κάθε 
δραςτηριότητα



PeerLAND: Περιβάλλον Αξιολογητή
Η αποτίμθςθ του ςεναρίου γίνεται ςτθ βάςθ των γνϊςεων που ζχει κατακτιςει θ ομάδα 
των ςυγγραφζων όπωσ αυτζσ αποτυπϊνονται μζςα από το ςχεδιαςμό του ςεναρίου 

3ο επίπεδο - Δραςτηριότητα

Τεχνικές

Εργαλεία & Πηγές

Τύποι δραζηηριοηήηων

Γνωζηικές διαδικαζίεςΣυγγραφζασ



PeerLAND: Περιβάλλον Αλληλο-Αξιολόγηςησ

Στο περιβάλλον αξιολογθτι υιοκετείται μία ποςοτικι αποτίμθςθ ςυγκεκριμζνων 
κριτθρίων ανά πεδίο γνϊςθσ με βάςθ το TPACK από τον αξιολογθτι .



προκφπτουν από τθ ςφγκριςθ των χαρακτθριςμϊν 
των ςυγγραφζων και των αξιολογθτϊν με βάςθ το 

ποςοςτό ςυμφωνίασ των χαρακτθριςμϊν τουσ 
ςχετικά με τισ γνωςτικζσ διαδικαςίεσ που 

κινθτοποιοφνται και τον τφπο των δραςτθριοτιτων 
ςτον οποίο εντάςςονται.

Για την αποτίμηςη του αντίςτοιχου δείκτη ςε 
κϊθε πεδίο γνώςησ λαμβϊνονται υπόψη τα βϊρη 
των κριτηρίων (wi) που εντϊςςονται ςτο δείκτη



PeerLAND: ΢υγκριτική παρουςίαςη αξιολογήςεων



Διδάςκοντασ με τεχνολογίεσ

Επιμορφώνοντασ υποψήφιουσ εκπαιδευτικούσ



Νέεσ δεξιότητεσ για τουσ εκπαιδευτικούσ...

Οι εκπαιδευτικοί

καλοφνται να αναπτφξουν δεξιότθτεσ (ευκολία ςτθ χριςθ): 
τεχνολογικοφ εγγραμματιςμοφ που αφορά ςτθ χριςθ των ΤΠΕ
πλθροφοριακοφ εγγραμματιςμοφ που αφορά ςτον εντοπιςμό, 

αξιολόγθςθ, και χριςθ ψθφιακϊν πθγϊν 
μακθςιακοφ ςχεδιαςμοφ (ανάπτυξθ υλικοφ/δραςτθριοτιτων 

αξιοποιϊντασ ψθφιακά εργαλεία, οργάνωςθ  & διαχείριςθ 
μακθμάτων)

καλοφνται να αναγνωρίςουν (χρθςιμότθτα):
τθν εκπαιδευτικι αξία για το γνωςτικό τουσ αντικείμενο
ςφγχρονεσ κεωρίεσ μάκθςθσ που ειςάγουν ζνα μακθτοκεντρικό

μοντζλο ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία



Διδάςκουν όπωσ επιμορφώνονται;

εμπλοκι επιμορφοφμενων ςε εποικοδομθτικοφ τφπου 
μακθςιακά πλαίςια με αυξθμζνθ δράςθ και αλλθλεπίδραςθ

Αναλαμβάνουν τθν ανάπτυξθ μακθςιακϊν ςχεδιαςμϊν 
(learning designs) με ψθφιακά εργαλεία που απαιτοφν το 
ςυνδυαςμό τεχνολογικισ γνϊςθσ με τθ γνϊςθ του γνωςτικοφ 
αντικειμζνου και τθσ διδακτικισ του

με ςτόχο 
επαγγελματικι ενδυνάμωςθ μζςω τθσ ίδιασ 
τθσ διαδικαςίασ του ςχεδιαςμοφ



Εκπαίδευςη εκπαιδευτικών ςτη 
διδακτική αξιοποίηςη των ΣΠΕ

 Περιεχόμενο: προάγει τθ 
ςφνκεςθ  παιδαγωγικϊν γνϊςεων 
&  τεχνολογικϊν δεξιοτιτων

 Οργάνωςθ: ςε πλαίςια μικτισ 
μάκθςθσ που ςυνδυάηουν δια 
ηϊςθσ και εξ αποςτάςεωσ δράςεισ

Τεχνολογικι Παιδαγωγικι Γνϊςθ 
Περιεχομζνου (ΤΠΓΠ -
Technological Pedagogical Content 
Κnowledge, TPACK) 

Κοινότθτεσ Διερεφνθςθσ μάκθςθ 
μζςα από αλλθλεπίδραςθ 
γνωςτικισ, κοινωνικισ, 
διδακτικισ παρουςίασ (Garrison, 
Anderson, & Archer, 2000)

 Μάθηςη μζςω ςχεδιαςμοφ (learning by design) – μακαίνω ςχεδιάηοντασ 
μακθςιακζσ δραςτθριότθτεσ, αξιοποιϊντασ και καταςκευάηοντασ 
ψθφιακοφσ πόρουσ αντί τθσ παρακολοφκθςθσ διαλζξεων (Beetham and 

Sharpe, 2007; Donald et al., 2009)



Ρόλοι που αναλαμβάνουν οι φοιτητέσ εςτιάζοντασ ςτη 
ςύνθεςη Σεχνολογικήσ, Παιδαγωγικήσ και 

Περιεχομένου…

Πρόκλθςθ 1

Μοιράηονται ρόλουσ 
(ειδικόσ εκπαιδευτικοφ 

ςχεδιαςμοφ, 
πλθροφορικισ, 

επικοινωνιολόγοσ), κζμα, 
κοινό

Πρόκλθςθ 2

Χρθςιμοποιοφν ςε ομάδεσ  το 
PeerLAND για να 

ςχεδιάςουν ςενάρια, και 
ςυμμετζχουν ςε μια δράςθ 

αλλθλοαξιολόγθςθσ των 
ςχεδιαςμϊν τουσ

Πρόκλθςθ 3
Υλοποιοφν τα ςενάριά τουσ 

ςε Moodle λαμβάνοντασ 
υπόψθ τα ςχόλια τθσ 

αξιολόγθςθσ



Ευχαριςτϊ για το χρόνο ςασ!

Ο homo sapiens digital 

αποδζχεται τθν ψθφιακι 
επαφξθςθ ωσ ζνα λειτουργικό 
γεγονόσ τθσ ανκρϊπινθσ 
φπαρξθσ, και είναι ψθφιακά 
ςυνετόσ.
Η ψθφιακι ςφνεςθ αφορά όχι 
απλά το χειριςμό τθσ 
τεχνολογίασ εφκολα ι ακόμα 
και δθμιουργικά; αφορά τθ 
λιψθ πιο ςυνετϊν αποφάςεων 
από αυτόν που ενιςχφεται από 
τεχνολογία (Prensky, 2009)



21οσ αιώνασ: τί & πώσ διδάςκουμε;

Μικτι μάκθςθ (blended learning), Ανάςτροφθ τάξθ (flipped classroom) …

«Οι εκπαιδευτικοί πρζπει να είναι ελεφκεροι 
• να αντιμετωπίηουν με κριτικι διάκεςθ και δθμιουργικότθτα τισ νζεσ 

τεχνολογίεσ αλλά 
• δεν μποροφν να τισ αγνοιςουν αν κζλουν να προςεγγίςουν και να 

εμπλακοφν ενεργά με τουσ μακθτζσ ςτθ μακθςιακι διαδικαςία  …»

Rethinking Pedagogy for a Digital Age, H. Beetham & R. Sharpe (eds.), 2007, Routlege


