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Πεπίλητη 
Γηα ηνπο πξνγξακκαηηζηέο θαη ηνπο ηερληθνύο ηνπ δηαδηθηύνπ ηξεηο κήλεο εμειίμεσλ ηνπ 

παγθόζκηνπ ηζηνύ αληηζηνηρνύλ ζε έλα έηνο ηεο πξαγκαηηθήο δσήο (Hogan, 2010). Τέηνηεο 

ηαρύηεηεο εμειίμεσλ ζηηο ηερλνινγίεο ηνπ δηαδηθηύνπ θαη ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ θαζηζηνύλ 

πξαθηηθά αδύλαηε  ηελ ύπαξμε ζύγρξνλσλ ζρνιηθώλ εγρεηξηδίσλ γηα ηα ζρεηηθά δηδαθηηθά 

αληηθείκελα ηνπ ηνκέα Πιεξνθνξηθήο ηνπ Δπαγγεικαηηθνύ Λπθείνπ. Η παξνύζα εξγαζία 

επηρεηξεί κηα ζύληνκε επηζθόπεζε ησλ πνιύ ζεκαληηθώλ εμειίμεσλ πνπ επηθέξεη ην λέν 

πξόηππν HTML5, ζηε γιώζζα ζήκαλζεο HTML, πξνθεηκέλνπ λα απνηειέζεη αθελόο έλα 

κηθξό ζπκπιήξσκα γηα ην δηδαθηηθό αληηθεηκέλνπ ηνπ καζήκαηνο «Πξνγξακκαηηζηηθά 

Δξγαιεία γηα ην Γηαδίθηπν», αθεηέξνπ έλα θίλεηξν γηα ηνπο εθπαηδεπηηθνύο πιεξνθνξηθήο λα 

πηνζεηήζνπλ θαη λα αμηνπνηήζνπλ ηηο λέεο δπλαηόηεηεο. Η λέα ζεκαζηνινγία ζην πεξηερόκελν 

ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ θαη δπλαηόηεηεο όπσο ήρνο, βίληεν θαη ζρεδίαζε γξαθηθώλ κε γιώζζα 

ζήκαλζεο θαζώο επίζεο θαη νη πνιύ πην δπλακηθέο θαη θηιηθέο πξνο ην ρξήζηε θόξκεο είλαη 

κόιηο κεξηθά από ηα λέα δεδνκέλα. 

Λέξειρ κλειδιά: HTML5, Παγκόζμιος Ιζηός, γλώζζες ζήμανζης. 

1. Διζαγυγή 

Σην ζύληνκν ρξνληθό δηάζηεκα ηεο ηζηνξίαο ηνπ ν παγθόζκηνο ηζηόο έρεη εμειηρζεί 

αικαησδώο. Μόιηο πξηλ κηα δεθαεηία πεξίπνπ, έλαο ηζηόηνπνο πνπ πεξηείρε εηθόλεο 

θαη ιίγν πξνζεγκέλε ζρεδίαζε ζεσξνύληαλ «θνξπθαίν» πεξηερόκελν γηα ηνλ 

παγθόζκην ηζηό. Σήκεξα ην ηνπίν είλαη εληειώο δηαθνξεηηθό. Δίλαη πιένλ 

δηαδεδνκέλεο εθαξκνγέο δηαδηθηύνπ πνπ, απιά εθηειώληαο ζελάξηα Ajax ή/θαη  

jquery ζηνλ ππνινγηζηή-πειάηε, παξέρνπλ ζηνπο ρξήζηεο ηνπο πςεινύ επηπέδνπ 

ιεηηνπξγηθόηεηα. Η ίδηα ε αληίιεςε ηεο έλλνηαο ηνπ ηζηόηνπνπ έρεη αιιάμεη 

νπζηαζηηθά. Τόζν, κηα κεγάιε κεξίδα ρξεζηώλ, όζν θαη νη επαγγεικαηίεο ηνπ 

παγθόζκηνπ ηζηνύ πξνζεγγίδνπλ ηελ έλλνηα ηνπ ηζηόηνπνπ ζαλ κηα απηόλνκε, 

πιήξσο ιεηηνπξγηθή εθαξκνγή (Goldstein A., Lazaris L., & Weyl E., 2011). 

Η εξγαζία απηή έρεη ζθνπό λα δείμεη ηηο ζπνπδαηόηεξεο αιιαγέο πνπ θέξλεη ην 

πέξαζκα από ηελ HTML 4.01 θαη ηελ XHTML ζηελ HTML5, δίλνληαο έκθαζε ζηηο 

απινπνηήζεηο ζην ζπληαθηηθό θαη ηηο πνιύ ζεκαληηθέο λέεο δπλαηόηεηεο πνπ 

απμάλνπλ θαηαθόξπθα ηε ιεηηνπξγηθόηεηα. Σίγνπξα δελ κπνξεί λα απνηειέζεη έλα 

πιήξε ηερληθό νδεγό, γηα θάπνηνλ πνπ ζέιεη λα γλσξίζεη ζε βάζνο ηηο ηερληθέο 

ιεπηνκέξεηεο ηνπ λένπ πξνηύπνπ. Γεδνκέλνπ όηη ε αλάπηπμε ηζηνηόπσλ απνηειεί ην 
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γλσζηηθό αληηθείκελν ηνπ καζήκαηνο «Πξνγξακκαηηζηηθά Δξγαιεία γηα ην 

Γηαδίθηπν» θαη κέξνο ηνπ καζήκαηνο «Βαζηθέο Υπεξεζίεο Γηαδηθηύνπ»  ηεο Β’ 

ηάμεο ηνπ Δπαγγεικαηηθνύ Λπθείνπ (2
ε
 ελόηεηα Αλαιπηηθνύ Πξνγξάκκαηνο 

Σπνπδώλ, ΦΔΚ 2327/31-12-1999, Τεύρνο Β΄), αιιά θαη θνκκάηη δνπιεηάο θαη 

έξεπλαο πνιιώλ θαζεγεηώλ πιεξνθνξηθήο, ε εξγαζία απηή επειπηζηεί λα απνηειέζεη 

θίλεηξν γηα πηνζέηεζε θαη αμηνπνίεζε ηνπ λένπ πξνηύπνπ (ΥΠ.Δ.Π.Θ.-Π.Ι., 1999). 

Πέξα από θίλεηξν ζα κπνξνύζε λα απνηειέζεη θαη κηα αξρηθή πεγή αλαθνξώλ γηα 

ηνλ εθπαηδεπηηθό πνπ ζέιεη λα επηθαηξνπνηήζεη ηηο γλώζεηο ηνπ γηα ην δηδαθηηθό 

αληηθείκελν ζην παξαπάλσ πνιύ ζεκαληηθό κάζεκα ηνπ Τνκέα Πιεξνθνξηθήο ηνπ 

ΔΠΑ.Λ. Τν ζρνιηθό εγρεηξίδην ηνπ καζήκαηνο είλαη πιένλ εηθνζαεηίαο θαη όπσο ζα 

ήηαλ αλακελόκελν, έλα κεγάιν θνκκάηη ηεο ύιεο πνπ θαιύπηεηαη είλαη παξσρεκέλν 

(frames, cgis θ.η.ι.), ελώ παξάιιεια νη ειιείςεηο ηνπ ζε αλαθνξέο ζηηο ζύγρξνλεο 

ηερλνινγίεο ηνπ δηαδηθηύνπ είλαη νπζηαζηηθέο (divs, css θαη πνιιέο άιιεο). 

Τέινο, είλαη βέβαην όηη ε HTML5 ζε ζπλδπαζκό κε ηε λέα (ηξίηε) γεληά 

Δπηθαιππηόκελσλ Φύιισλ Σηπι (Cascading Style Sheets – CSS3) θαη ηελ javascript, 

κπνξεί λα απνηειέζνπλ ηα απαξαίηεηα εξγαιεία γηα αλαβάζκηζε ηεο αηζζεηηθήο, 

αιιά θπξίσο ηεο ιεηηνπξγηθήο πιεπξάο ησλ ηζηνηόπσλ  (Cederholm D., 2010) ηεο 

επξύηεξεο εθπαηδεπηηθήο θνηλόηεηαο. 

2. Νέα ζημαζιολογία 

Τα πξνγξακκαηηζηηθά εξγαιεία πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ κέρξη ζήκεξα (HTML, 

ΦHTML, CSS, JavaScript) έρνπλ μεπεξάζεη ηα όξηα ηνπο, γηα λα αλαπηπρηνύλ νη Web 

2.0 εθαξκνγέο, νη εθαξκνγέο πινύζηνπ δηαδηθηύνπ (Rich Internet Applications - 

RIAs) θαη ν Σεκαζηνινγηθόο Ιζηόο. Πξνθεηκέλνπ, κάιηζηα, λα γίλεη εθηθηή ε θάιπςε 

ησλ ζπλερώο απμαλνκέλσλ απαηηήζεσλ ζηνλ παγθόζκην ηζηό αλαπηύρηεθαλ κηα 

ζεηξά από πξνζαξηώκελεο πξνγξακκαηηζηηθέο νληόηεηεο  (plug-ins), όπσο ην Adobe  

Flash γηα ηελ εηζαγσγή ζηνηρείσλ ήρνπ θαη βίληεν ζηηο ηζηνζειίδεο. Σεκαληηθό ξόιν 

ζηελ θάιπςε ησλ αδπλακηώλ ηεο HTML, έπαημαλ ην πεξηβάιινλ αλάπηπμεο 

εθαξκνγώλ Adobe Flex θαη νη πιαηθόξκεο Silverlight ηεο Microsoft θαη JavaFX ηεο 

Oracle (Lennon J., 2010). 

Η αλάπηπμε ηεο HTML5 έγηλε κε ηε ζπλεξγαζία ηνπ W3C (World Wide Web 

Consortium) θαη ηνπ WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working 

Group). Τν απνηέιεζκα ηεο ζπλεξγαζίαο ηνπο είλαη ην λέν πξόηππν (standard) γηα 

ηελ HTML, ηελ XHTML θαη ηελ HTML DOM (Hickson, I. (Ed.), 2011; 

www.w3schools.com, 2/2012).  

Η HTML5 αιιάδεη νπζηαζηηθά ηελ αλάπηπμε ηζηνηόπσλ θαη γεληθόηεξα εθαξκνγώλ 

ηνπ δηαδηθηύνπ.  Οη ηερληθέο πξνδηαγξαθέο ηεο HTML5 θαιύπηνπλ όια ηα κέρξη 

ζήκεξα θελά-αδπλακίεο ησλ πξνγελέζηεξσλ εθδόζεσλ (HTML, DHTML, XHTML) 

ησλ γισζζώλ ζήκαλζεο (mark up languages). Γηα πξώηε θνξά γιώζζα ζήκαλζεο 

πεξηιακβάλεη πιήξε ππνζηήξημε πνιπκεζηθώλ θαη  έθηνο ζύλδεζεο εθαξκνγώλ, 

δπλαηόηεηα απνζήθεπζεο ηνπηθά ζηνλ ππνινγηζηή-πειάηε. Δπίζεο, έρεη 

ελζσκαησκέλν API (Application Programming Interface) γηα δπζδηάζηαηε ζρεδίαζε 



6ν Παλειιήλην Σπλέδξην  Καζεγεηώλ Πιεξνθνξηθήο  «Πιεξνθνξηθή θαη Νέν Σρνιείν» 

Πξαθηηθά Σπλεδξίνπ 

θαζώο θαη ππνδνκή γηα αλάπηπμε λέσλ API εθαξκνγώλ (McLaughlin B., 2011).  

Από ην 1999, ρξνληά θαζηέξσζεο ηνπ πξνηύπνπ HTML 4.01, κέρξη ζήκεξα, πνιιέο 

από ηηο εηηθέηεο ηνπ, δελ ρξεζηκνπνηήζεθαλ πνηέ ή δελ ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ην 

ζθνπό πνπ απηέο είραλ δεκηνπξγεζεί. Οη εηηθέηεο απηέο έρνπλ αθαηξεζεί ηειείσο ή 

μαλαγξαθήθαλ από ηελ αξρή ζηελ HTML5. Δπίζεο πξνζηέζεθαλ 28 λέεο εηηθέηεο. 

Παξάιιεια είλαη πνιιέο θαη νη λέεο ηδηόηεηεο (attributes) ησλ εηηθεηώλ (ππαξρνπζώλ 

ή λέσλ), ελώ εηζάγνληαη κηα ζεηξά από απινπζηεύζεηο ζην ζπληαθηηθό. 

Φαξαθηεξηζηηθό παξάδεηγκα απνηειεί ε δήισζε ηνπ ηύπνπ ηνπ εγγξάθνπ (doctype 

declaration) ζηελ αξρή κηαο ηζηνζειίδαο. Μηα ηέηνηα δήισζε κε βάζε ην πξόηππν 

HTML 4.01 ήηαλ: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

Με βάζε ηηο πξνδηαγξαθέο ηνπ λένπ πξόηππνπ ηεο HTML5 είλαη: 

<!DOCTYPE html> 

(Simon P., Van Kesteren A., 2011).  

Θα πξέπεη επίζεο λα ζεκεησζεί όηη, ε επξύηαηε νηθνγέλεηα λέσλ ραξαθηεξηζηηθώλ 

πνπ εηζάγεη  ε λέα ζεκαζηνινγία ηεο HTML5 δελ πινπνηείηαη ζην ζύλνιν ηεο από 

όια  ηα γλσζηά πξνγξάκκαηα πινήγεζεο (Mozilla Firefox,  Google Chrome, Internet 

Explorer, Opera, Safari, iOS, Android). Γηα λα εμεηαζηεί έλαο θπιινκεηξεηήο σο 

πξνο ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ λένπ πξνηύπνπ πνπ ππνζηεξίδεη, αξθεί λα επηζθεθηεί 

έλα δηαγλσζηηθό ηζηόηνπν όπσο ην   http://haz.io/. 

2.1 Νέερ εηικέηερ καθοπιζμού ηηρ δομήρ και σαπακηηπιζμού κειμένος 

Οη πξνδηαγξαθέο HTML5 πεξηιακβάλνπλ κηα ζεηξά από λέα ζεκαζηνινγηθά ζηνηρεία 

πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα λα δώζνπλ ζπγθεθξηκέλν  λόεκα ζηα δηάθνξα ηκήκαηα 

κηαο ηζηνζειίδαο, όπσο κηα θεθαιίδα (header), έλα ππνζέιηδν (footer), γξακκέο 

εξγαιείσλ πινήγεζεο  θ.η.ι. Σε πξνεγνύκελεο εθδόζεηο ηεο HTML, γηα ηε 

δεκηνπξγία ηέηνησλ ζηνηρείσλ ρξεζηκνπνηνύληαλ εηηθέηεο <div> θαη κε θαηάιιειε 

ρξήζε ηδηνηήησλ id ή/θαη class γηλόηαλ ε δηάθξηζε κεηαμύ ηνπο. Τν πξόβιεκα πνπ 

πξνθύπηεη είλαη όηη νη εηηθέηεο <div> δελ έρνπλ θακία ζεκαζηνινγηθή έλλνηα θαζώο 

δελ ππάξρνπλ απζηεξνί θαλόλεο πνπ λα νξίδνπλ πσο θαη πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη νη 

ηδηόηεηεο id θαη class, γεγνλόο πνπ θαζηζηά εμαηξεηηθά δύζθνιν γηα ην ινγηζκηθό 

πεξηήγεζεο λα πξνζδηνξίζεη θαη λα αλαιύζεη ηε ζεκαζηνινγηθή δνκή ηνπ θώδηθα ηεο 

ηζηνζειίδαο (Lennon J., 2010; Kessin Z. 2011). 

Δλδεηθηηθά παξαηίζεληαη παξαθάησ κεξηθέο από ηηο λέεο εηηθέηεο κε κηα ζύληνκε 

πεξηγξαθή ηεο ρξήζεο ηνπο:  

<header>: νξίδεη ηελ επηθεθαιίδα κηαο ζειίδαο ή ελόο ηκήκαηνο. Τν πεξηερόκελν κηαο 

επηθεθαιίδαο είλαη ζπλήζσο έλα θείκελν ή κελνύ πινήγεζεο. 

<footer>: νξίδεη ην ππνζέιηδν κηαο ζειίδα ή ελόο ηκήκαηνο ηεο ζειίδαο. 
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<nav>: νξίδεη κηα πεξηνρή πνπ πεξηέρεη κελνύ πινήγεζεο (navigation menu).  

<section>: νξίδεη έλα ηκήκα κέζα ζε κηα ζειίδα, όπσο επηθεθαιίδεο, ππνζέιηδα, 

ελόηεηεο ή νπνηνδήπνηε άιιν ηκήκα κέζα ζε κηα ζειίδα. 

<article>: νξίδεη έλα εμσηεξηθό πεξηερόκελν. Απηό κπνξεί λα είλαη έλα θείκελν από 

έλα blog ή από έλα θόξνπκ, ή από κηα άιιε ηζηνζειίδα. 

<aside>: εκθαλίδεη ην θείκελν μερσξηζηά ηνπ γεηηνληθνύ θεηκέλνπ. Τν πεξηερόκελν 

κέζα ζηελ εηηθέηα <aside> πξέπεη λα είλαη ζρεηηθό κε ην πεξηερόκελν ζην νπνίν 

βξίζθεηαη. Τν πεξηερόκελν ηνπ κπνξεί λα ηνπνζεηεζεί ζαλ πιάγηα κπάξα κέζα ζε έλα 

άξζξν ζαλ επεμεγεκαηηθό θείκελν. 

<hgroup>: νκαδνπνηεί έλα ζύλνιν από επηθεθαιίδεο γηα κηα ζειίδα ή έλα ηκήκα. 

Σπρλά βιέπνπκε κηα επηθεθαιίδα θαη θάησ από απηήλ κηα άιιε επηθεθαιίδα κε 

κηθξόηεξα γξάκκαηα γηα λα δειώζεη όηη είλαη ππνζύλνιν ή παηδί ηεο πξώηεο. 

<details>: νξίδεη επηπιένλ πιεξνθνξίεο γηα κηα ζειίδα ή γηα ηκήκαηα κηαο ζειίδαο, 

ηηο νπνίεο ν επηζθέπηεο κπνξεί λα ηηο εκθαλίδεη ή λα ηηο απνθξύπηεη. Η επηθεθαιίδα 

είλαη πάληα νξαηή, ελώ ην θείκελν πνπ βξίζθεηαη κέζα ζηελ <details> εκθαλίδεηαη 

κόλν όηαλ ν ρξήζηεο παηήζεη επάλσ ζηελ επηθεθαιίδα. 

<summary>: νξίδεη κηα επηθεθαιίδα γηα ην πεξηερόκελν ηεο εηηθέηαο <details>. Η 

επηθεθαιίδα είλαη πάληα νξαηή, ελώ ην πεξηερόκελν ηεο εηηθέηαο <details> 

εκθαλίδεηαη όηαλ ν ρξήζηεο παηάεη ζηελ επηθεθαιίδα. Η εηηθέηα <summary> 

ηνπνζεηείηαη πάληα πξώηε κέζα ζηελ <details>. 

Οη επηπιένλ λέεο εηηθέηεο ραξαθηεξηζκνύ θεηκέλνπ ηεο HTML5 είλαη νη εμήο: 

<command>, <figcaption>, <figure>, <mark>, <meter>, <progress>, <rp>,  <rt> 

<ruby>, <time>, <wbr>. 

3. Νέερ εηικέηερ ειζαγυγήρ πολςμεζικών ζηοισείυν 

Πξηλ από ηελ HTML5, δελ ππήξρε πξνθαζνξηζκέλνο ηξόπνο εηζαγσγήο θαη 

αλαπαξαγσγήο βίληεν θαη ήρνπ ζηηο ηζηνζειίδεο, θαζώο ρξεζηκνπνηνύληαλ 

δηαθνξεηηθά πξόζζεηα (plug-ins, π.ρ. Adobe flash player), ή εμσηεξηθέο εθαξκνγέο 

πνπ ζπλεξγάδνληαλ κε ηα ινγηζκηθά πινήγεζεο (QuickTime, RealPlayer, 

Silverlight).  

Γηα ηε δηαρείξηζε αξρείσλ ήρνπ θαη βίληεν, ην πξόηππν ηεο HTML5 εηζάγεη ηηο 

εηηθέηεο <audio> θαη <video>, γηα ηε δηαρείξηζε αξρείσλ ήρνπ (π.ρ.: <audio 

src="/mysong.wav"></audio>) θαη βίληεν (<video src="/movie.ogg" width="300" 

height="200"></video>) αληίζηνηρα. Δζσηεξηθά ζηελ εηηθέηα <audio> ή <video> 

κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ε εηηθέηα <source>, ε νπνία δίλεη ηε δπλαηόηεηα 

εηζαγσγήο παξαπάλσ ηνπ ελόο πνιπκεζηθώλ αξρείσλ (ζπλήζσο δηαθνξεηηθνύ ηύπνπ 

– format). Σ’ απηή ηελ πεξίπησζε ν θπιινκεηξεηήο αλαπαξάγεη ην πξώην από ηα 

αξρεία πνπ είλαη ζε «γλσζηό» ηύπν, δηαθνξεηηθά εκθαλίδεη ην θείκελν-κήλπκα πνπ 

αθνινπζεί (Schmitt C., & Simpson K., 2011). Παξάδεηγκα εηζαγσγήο δύν ηύπσλ 
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βίληεν:  

<video width="320" height="240" controls="controls"> 

  <source src="movie.mp4" type="video/mp4" /> 

  <source src="movie.ogg" type="video/ogg" /> 

  Your browser does not support the video tag. 

</video> 

Οη ππνζηεξηδόκελνη ηύπνη (format) αξρείσλ ήρνπ είλαη νη αθόινπζνη: mp3 κε codec 

AAC, Ogg θαη WebM κε codec  Vorbis, θαη νη αληίζηνηρνη βίληεν mp4 κε codec 

H.264, Ogg κε codec Theora θαη WebM κε codec  VP8. 

Οη ηδηόηεηεο (attributes) ησλ εηηθεηώλ <audio> θαη <video> είλαη νη εμήο: autoplay, 

controls, loop, preload, src, height θαη width. 

4. Η νέα εηικέηα <canvas> για ειζαγυγή γπαθικών ή/και 

εικόνυν 

Η εηηθέηα <canvas> νξίδεη κηα νξζνγώληα πεξηνρή γηα ζρεδίαζε γξαθηθώλ (έλα 

θακβά!), όπσο νξζνγώληα, θύθινπο, ραξαθηήξεο, απιά δηαγξάκκαηα, εληππσζηαθέο 

δηεπαθέο (interfaces), θηλνύκελα γξαθηθά, γξαθηθέο παξαζηάζεηο θαη εμσηεξηθέο 

εηθόλεο. Δθέ θαη κεηακνξθώζεηο κπνξνύλ επίζεο λα εθαξκνζηνύλ κε ηνλ αληίζηνηρν 

θώδηθα javascript.  

Η ζρεδίαζε γξαθηθώλ κέζα ζε απηήλ γίλεηαη κε ρξήζε πξνγξακκαηηζηηθώλ δηεπαθώλ 

ζρεδίαζεο javascript (pixel-based drawing APIs), δειαδή ε ζρεδίαζε ησλ γξαθηθώλ 

γίλεηαη νξίδνληαο ζεκεία κέζα ζηελ πεξηνρή ηνπ θακβά. Απηά ηα APIs δίλνπλ ηε 

δπλαηόηεηα ζρεδίαζεο ζρεκάησλ, γξακκώλ, ρξσκαηηζκνύ, δηαθάλεηαο, ρξσκαηηθήο 

δηαβαζκίζεσο, κεηαζρεκαηηζκώλ δεκηνπξγίαο θεηκέλνπ θαη θηλνύκελεο εηθόλαο 

(animation). Δπίζεο απηέο νη δηεπαθέο (APIs) δίλνπλ ηε δπλαηόηεηα 

δηαδξαζηηθόηεηαο, αλάινγα κε ηηο εηζόδνπο ηνπ ρξήζηε πνπ απνηεινύλ ζπκβάληα 

(πάηεκα πιήθηξνπ ηνπ πνληηθηνύ, ηνπ πιεθηξνινγίνπ θ.η.ι.) θη εμππεξεηνύλ ζηε 

δεκηνπξγία δπλακηθώλ εθαξκνγώλ θαη παηρληδηώλ κέζα ζηνλ θακβά (Rowell, 2011).  

Έλα απιό παξάδεηγκα ρξήζεο ηεο εηηθέηαο <canvas> είλαη ην αθόινπζν: 

<canvas id="mycanvas" width="400" height="200"></canvas> 

Η εηηθέηα <canvas> δελ έρεη από κόλε ηεο ζρεδηαζηηθέο δπλαηόηεηεο. Η ζρεδίαζε 

γξαθηθώλ κέζα ζηελ πεξηνρή ηνπ θακβά γίλεηαη κε θώδηθα javascript θαη πην 

ζπγθεθξηκέλα ζε κηα ζπλάξηεζε, ε νπνία εθηειείηαη θάζε θνξά πνπ θνξηώλεη ε 

ζειίδα. Αθνινπζεί έλα απιό παξάδεηγκα πνπ ζρεδηάδεη έλα θόθθηλν νξζνγώλην κε 

δηαζηάζεηο 300×150(pixels) κέζα ζηνλ θακβά «mycanvas»: 

<script type="text/javascript"> 

window.onload = function() { 

var drawingCanvas = document.getElementById("mycanvas"); 
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var context = drawingCanvas.getContext("2d"); 

context.fillStyle="#FF0000"; 

context.fillRect(0,0,300,150); 

} 

</script> 

Έλα αληηθείκελν ηύπνπ θακβά, όπσο ην drawingCanvas ζην παξάδεηγκα δηαζέηεη ηε  

κέζνδν getContext, ε νπνία θαινύκελε κε ην όξηζκα «2d» δεκηνπξγεί έλα 

αληηθείκελν δύν δηαζηάζεσλ, γεκάην θόθθηλν ρξώκα παξαιιειόγξακκν. 

Μηα απιή δηαδηθηπαθή αλαδήηεζε παξαδεηγκάησλ ρξήζεο ηνπ θακβά ηεο HTML5, 

αξθεί γηα λα γίλεη θαλεξό πόζν εληππσζηαθά  κπνξεί λα είλαη ηα απνηειέζκαηα. 

Δλδεηθηηθά παξαηίζεληαη νη αθόινπζεο δηεπζύλζεηο: 

 http://9elements.com/io/projects/html5/canvas/ (Αλαθηήζεθε Φεβξνπάξηνο 28, 

2012). 

 http://www.effectgames.com/demos/canvascycle/ (Αλαθηήζεθε Φεβξνπάξηνο 28, 

2012). 

Όπσο ζα ήηαλ αλακελόκελν, νη δηαδηθηπαθέο βηβιηνζήθεο κε πεγέο αλνηθηνύ θώδηθα 

γηα θάζε ρξήζε, είλαη ζπλερώο απμαλόκελεο: 

 http://www.rgraph.net/,) γηα έηνηκα πξόηππα γξαθεκάησλ ζε θακβά (Αλαθηήζεθε 

Φεβξνπάξηνο 28, 2012). 

 http://www.modernizr.com/resources/, γηα γεληθόηεξεο πεγέο (Αλαθηήζεθε 

Φεβξνπάξηνο 28, 2012). 

5. Η νέα γενιά θοπμών (Web forms 2.0) 

Σηελ εμέιημε ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ νη δηαρείξηζε θνξκώλ απνηειεί έλα ζεκαληηθό 

θνκκάηη κε πάξα πνιιέο εθαξκνγέο. Γελ είλαη ηπραίν όηη ε λέα γεληά θνξκώλ ηνπ 

δηαδηθηύνπ (web forms 2.0) απνηεινύζε ηνλ θύξην πξνζαλαηνιηζκό ηνπ ελόο από 

ηνπο δύν ζπληειεζηέο ηνπ πξνηύπνπ ηεο HTML5, ηεο εξεπλεηηθήο νκάδαο 

WHATWG (πξηλ ζπλαπνθαζίζνπλ κε ην W3C ηε δεκηνπξγία ηνπ λένπ πξνηύπνπ). 

Η HTML5 πξνδηαγξάθεη κηα λέα γεληά θνξκώλ κε πνιύ πεξηζζόηεξεο δπλαηόηεηεο, 

πνπ επηηπγράλνληαη κε λέεο εηηθέηεο, αιιά θπξίσο κε λέα πεδία εηζόδνπ θαη λέεο 

ηδηόηεηεο (Freeman E., & Robson E., 2011). 

5.1 Νέερ εηικέηερ μέζα ζηιρ θόπμερ 

Οη λέεο εηηθέηεο κέζα ζηηο θόξκεο είλαη νη εμήο: 

<datalist>: νξίδεη κηα ιίζηα από επηηξεπηέο επηινγέο πνπ κπνξεί λα πάξεη έλα πεδίν 

θεηκέλνπ κηαο θόξκαο. Οη επηηξεπηέο επηινγέο θαζνξίδνληαη κε ηελ εηηθέηα <option> 

κέζα ζην ζηνηρείν datalist. Η ζύλδεζε ηνπ ζηνηρείνπ datalist κε ην πεδίν θεηκέλνπ, 
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επηηπγράλεηαη έρνληαο ηελ ίδηα ηηκή ζηελ ηδηόηεηα id ηεο εηηθέηαο <datalist> θαη ζηελ 

ηδηόηεηα list ηνπ πεδίνπ θεηκέλνπ. 

<keygen>: ηνπνζεηείηαη κέζα ζηελ εηηθέηα <form>. Σθνπόο ηεο εηηθέηαο <keygen> 

είλαη λα παξέρεη αζθαιή ηξόπν γηα λα ηαπηνπνηεί (authenticate) ρξήζηεο θαηά ηελ 

είζνδν ζε θάπνηα ζύλνδν (session). Κάζε θνξά πνπ γίλεηαη απνζηνιή ηεο  θόξκαο, ην 

keygen δεκηνπξγεί ελόο δεπγάξη θιεηδηώλ, έλα ηδησηηθό θιεηδί (private) θαη έλα 

δεκόζην (public). Τν ηδησηηθό θιεηδί απνζεθεύεηαη ηνπηθά ζηνλ ππνινγηζηή-πειάηε 

(client), ελώ ην δεκόζην ζηέιλεηαη ζηνλ εμππεξεηεηή (server). Τν δεκόζην θιεηδί 

ρξεζηκνπνηείηαη από ηνλ server ζαλ ραξαθηεξηζηηθό ηαπηνπνίεζεο ελόο ρξήζηε. 

Αλ θαη απηή ε κέζνδνο παξέρεη έλα ηθαλνπνηεηηθό επίπεδν αζθαιείαο, πξέπεη λα 

ηνληζηεί όηη δελ εμαζθαιίδεη απόιπηε αζθάιεηα. 

<output>: γξάθεηαη κέζα ζηελ <form> θαη ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα εκθαλίδεη 

απνηειέζκαηα από scripts.  

5.2 Νέα πεδία ειζόδος (input fields) 

Η HTML5 όλησο πξνδηαγξάθεη κηα λέα γεληά θνξκώλ, θηιηθώλ πξνο ην ρξήζηε θαη  

κε πνιύ πεξηζζόηεξεο δπλαηόηεηεο. Σηηο λέεο πξνδηαγξαθέο ππάξρνπλ πνιιά λέα 

πεδία εηζόδνπ (input types). Με ηα πεδία απηά γίλεηαη θαιύηεξε δηαρείξηζε ησλ 

δεδνκέλσλ ηεο θόξκαο θαη απηνκαηνπνηείηαη ν έιεγρνο (validation) ησλ ηηκώλ πνπ 

πιεθηξνινγεί ν ρξήζηεο πξηλ ηελ ηειηθή απνζηνιή (submit) ηεο θόξκαο, ρσξίο λα 

απαηηείηαη θώδηθαο javascript, όπσο γηλόηαλ κέρξη πξόηηλνο.  

Αλαθνξηθά, νη λένη ηύπνη πεδίσλ εηζόδνπ είλαη νη εμήο: color, date, datetime, 

datetime-local, email, month, number, range, search, tel, time, url, week. 

5.3 Νέερ ιδιόηηηερ εηικεηών ζηιρ θόπμερ 

Οη λέεο ηδηόηεηεο κε βάζε ην πξόηππν HTML5 είλαη νη εμήο: autocomplete, 

autofocus, form, formaction, formenctype, formmethod, formnovalidate, formtarget, 

width, height, list, min, max, step, multiple, novalidate, pattern, placeholder, required.  

Πξέπεη λα ζεκεησζεί όηη νη ηδηόηεηεο απηέο ρξεζηκνπνηνύληαη ζηελ εηηθέηα <input>, 

εθηόο ηηο autocomplete θαη novalidate πνπ κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ θαη ζηελ 

εηηθέηα <form>, κε απνηέιεζκα ηελ επίδξαζε ηνπο ζε όια ηα πεδία εηζόδνπ ηεο 

θόξκαο. 

6. Αποθήκεςζη ηοπικά ζηον ςπολογιζηή-πελάηη (client) 

Μέρξη ηώξα ε απνζήθεπζε δεδνκέλσλ ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ επηζθέπηε κηαο 

ηζηνζειίδαο γηλόηαλ κε ρξήζε cookies. Τα αξρεία cookies όκσο δελ είλαη θαηάιιεια 

λα απνζεθεύνπλ κεγάινπ όγθνπ δεδνκέλα, θαζώο ζαξώλνληαη από θάζε αίηεζε ηνπ 

εμππεξεηεηή θάλνληαο ηε δηαδηθαζία αξγή θαη κε απνηειεζκαηηθή 

(http://www.wlearn.gr/index.php/client - Αλαθηήζεθε, Φεβξνπάξηνο 28, 2012). 

Σηελ HTML5 ηα δεδνκέλα δελ ζαξώλνληαη κεηά από θάζε αίηεζε ηνπ δηαθνκηζηή, 

αιιά κόλν όηαλ απαηηείηαη. Έηζη είλαη εθηθηό λα απνζεθεύνληαη κεγάινπ όγθνπ 
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δεδνκέλα ρσξίο λα επεξεάδεηαη ε απόδνζε κηαο ηζηνζειίδαο. Δπίζεο ηα δεδνκέλα 

απνζεθεύνληαη ζε δηαθνξεηηθέο πεξηνρέο ηνπ δίζθνπ γηα θάζε ηζηνζειίδα, έηζη ώζηε 

κηα ηζηνζειίδα λα έρεη πξόζβαζε κόλν ζηα δηθά ηεο δεδνκέλα. Όπσο κε ηα cookies, ε 

HTML5 απνζεθεύεη δεδνκέλα ζηνλ ππνινγηζηή-πειάηε ρξεζηκνπνηώληαο javaScript 

(Keith J., 2010). 

Η HTML5 ρξεζηκνπνηεί δύν λέεο κεζόδνπο απνζήθεπζεο δεδνκέλσλ ζηνλ 

ππνινγηζηή-πειάηε: 

 sessionStorage: απνζεθεύεη δεδνκέλα κόλν γηα κία ζύλνδν (session). Αθνύ ε 

ζύλνδνο θιείζεη (κε έμνδν – logout, ή θεύγνληαο από ηελ ηζηνζειίδα), ηα 

δεδνκέλα δηαγξάθνληαη. 

 localStorage: απνζεθεύεη δεδνκέλα ρσξίο όξην ρξόλνπ. Με ηελ 

localStorage.myVar δεκηνπξγείηαη κηα κεηαβιεηή ζηελ νπνία κπνξνύκε λα 

θαηαρσξήζνπκε έλα δεδνκέλν. Με ην document.write(localStorage.myVar) 

εκθαλίδνπκε ην πεξηερόκελν ηεο κεηαβιεηήο myVar ζηελ νζόλε ηνπ 

θπιινκεηξεηή.  

7. Σςμπεπάζμαηα - επιπλέον θέμαηα για μελέηη 

Όπσο αλαθέξζεθε, ε ελδειερήο επηζθόπεζε ησλ ηερληθώλ πξνδηαγξαθώλ ηνπ λένπ 

πξνηύπνπ ηεο HTML5 είλαη πέξα από ηνπο ζθνπνύο θαη ηηο δπλαηόηεηεο απηήο ηεο 

εξγαζίαο. Αλαθέξζεθαλ επηγξακκαηηθά κόλν νη πην εληππσζηαθέο εμειίμεηο, πνπ 

αλακέλεηαη λα επηθέξνπλ κηα λέα άπνςε ζηνλ παγθόζκην ηζηό, κε ηηο δπλαηόηεηεο 

πνπ παξέρνπλ ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο θαη ηνπο ηερληθνύο. Δίλαη ζίγνπξα κηα θαιή 

επέλδπζε ρξόλνπ θαη πξνζπάζεηαο ε αμηνπνίεζε απηώλ ησλ δπλαηνηήησλ από ηελ 

εθπαηδεπηηθή θνηλόηεηα θαη θπξίσο από ηνπο εθπαηδεπηηθνύο πιεξνθνξηθήο.  

Δλ θαηαθιείδη αλαθέξνληαη παξαθάησ νξηζκέλα επηπιένλ ραξαθηεξηζηηθά ηνπ λένπ 

πξνηύπνπ πνπ αμίδνπλ πξνζνρήο θαη αλακέλεηαη λα έρνπλ πνιιέο εθαξκνγέο: 

Web workers 

Τν Web workers είλαη έλα API πνπ επηηξέπεη ζε θώδηθα javaScript λα ξπζκηζηεί ώζηε 

λα ηξέρεη ζε δηεξγαζία ζην παξαζθήλην, δηεπθνιύλνληαο ηελ αλάπηπμε ηνπ 

πνιπλεκαηηθώλ (multi-threaded) εθαξκνγώλ. Τν θύξην όθεινο ηνπ Web workers γηα 

ηνπο πξνγξακκαηηζηέο είλαη όηη νη εληαηηθνί ππνινγηζκνί κπνξνύλ λα ππνβάιινληαη 

ζε επεμεξγαζία ζην παξαζθήλην ρσξίο λα αιινηώλνπλ ηνπο ηελ ηαρύηεηα ηεο 

δηεπαθήο γηα ην ρξήζηε (Lennon J., 2010). 

Geolocation 

HTML5 πεξηιακβάλεη ην API Geolocation πνπ επηηξέπεη ζε κηα εθαξκνγή 

παγθόζκηνπ ηζηνύ λα πξνζδηνξίδεη ηελ ηξέρνπζα γεσγξαθηθή ζέζε ηεο, κε δεδνκέλν 

όηη ε ζπζθεπή ζηελ νπνία εθηειείηαη παξέρεη δπλαηόηεηεο εμεύξεζεο απηώλ ησλ 

πιεξνθνξηώλ (GPS ζε iPhone ή smartphone κε βάζε ην Android 2.0). Γηα ηελ 

πεξίπησζε ζπζθεπώλ  πνπ δελ ππνζηεξίδνπλ απηή ηε ιεηηνπξγία, κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί ν Mozilla Firefox, αλ εγθαηαζηαζεί ην ζρεηηθό πξόζζεην plug-in πνπ 



6ν Παλειιήλην Σπλέδξην  Καζεγεηώλ Πιεξνθνξηθήο  «Πιεξνθνξηθή θαη Νέν Σρνιείν» 

Πξαθηηθά Σπλεδξίνπ 

ζαο επηηξέπεη λα νξίζεηε ηε ζέζε ζαο ζε γεσγξαθηθέο ζπληεηαγκέλεο (Lennon J., 

2010). 

Drag and Drop 

Έλα άιιν ελδηαθέξνλ λέν ραξαθηεξηζηηθό είλαη ην API γηα ηελ πινπνίεζε ηεο 

ιεηηνπξγίαο «ζέξλσ-αθήλσ» (drag and drop). Μέρξη ηώξα, ε εθαξκνγή ηνπ «ζέξλσ-

αθήλσ», ρσξίο πξόζζεηα, βαζηδόηαλ ζε πνιύ πνιύπινθν θώδηθα javascript ή ηε 

ρξήζε θάπνηαο βηβιηνζήθεο javascript, όπσο ε script.aculo.us.  

Μηνύμαηα μεηαξύ έγγπαθων 

Η δπλαηόηεηα απηή επηηξέπεη ζε έγγξαθα δηαθνξεηηθώλ παξάζπξσλ (θαη iframes) λα 

ζηέιλνπλ θαη λα ιακβάλνπλ κελύκαηα ην έλα ζην άιιν. Απηό ην ραξαθηεξηζηηθό ζα 

κπνξνύζε λα απνδεηρζεί πνιύ ρξήζηκν γηα ηελ αλάπηπμε widgets θαη εθαξκνγώλ πνπ 

θηινμελνύληαη ζε δηαθνκηζηέο, εθηόο από ηνπ θύξηνπ δηαθνκηζηή ηεο ηζηνζειίδαο 

(παξόκνηεο κε ηηο εθαξκνγέο Facebook). 

και ακόμα πεπιζζόηεπα 

Άιια λέα ραξαθηεξηζηηθά πνπ εηζήρζεζαλ από ηελ HTML5 πεξηιακβάλνπλ ηύπνπο 

MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) θαη πξσηόθνιιν δηαρείξηζεο 

εγγξαθώλ (θαηαρσξίζεσλ), ώζηε νη εθαξκνγέο ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ λα κπνξνύλ λα 

θαηαρσξεζνύλ ζαλ πξνεπηιεγκέλε εθαξκνγή γηα έλα ζπγθεθξηκέλν ηύπν αξρείνπ ή 

πξσηόθνιιν. Δπίζεο ε HTML5 εηζάγεη ηε δηαρείξηζε ηνπ ηζηνξηθνύ ησλ 

πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο, ε νπνία κέρξη ηώξα έπξεπε λα πινπνηεζεί κε ηε ρξήζε 

εμσηεξηθνύ πιαηζίνπ javascript θαζώο θαη έλα πιήζνο άιισλ λέσλ ζηνηρείσλ θαη 

ραξαθηεξηζηηθώλ πνπ θάλεη ηε δσή ησλ πξνγξακκαηηζηώλ ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ 

επθνιόηεξε (Lennon J., 2010; Kessin, Z., 2011). 
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