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Πεπίλητη 

Ζ ρξήζε εξγαιείσλ πξνγξακκαηηζκνύ από ηνπο καζεηέο πξνζθέξεη αδηακθηζβήηεηα νθέιε 

ζηε γλσζηηθή αλάπηπμε ηνπ αηόκνπ. ΢ην λέν πξόγξακκα ζπνπδώλ ηνπ Τπνπξγείνπ Παηδείαο 

θαη Γηα Βίνπ Μάζεζεο γηα ην Γπκλάζην πξνηείλεηαη ε ρξήζε εξγαιείσλ πξνγξακκαηηζκνύ ζε 

όιεο ηηο ηάμεηο ηνπ Γπκλαζίνπ. Οη ζπγγξαθείο ηνπ πξνγξάκκαηνο πξνηείλνπλ ελδεηθηηθά 

αξθεηά εξγαιεία πξνγξακκαηηζκνύ θαη αθήλεηαη ζηελ θξίζε ηνπ θαζεγεηή ε ηειηθή επηινγή. 

΢ηελ παξνύζα εξγαζία πξνζπαζνύκε λα ζπγθεληξώζνπκε θαη λα παξνπζηάζνπκε ηηο απόςεηο 

καζεηώλ Α΄ θαη Β΄ Γπκλαζίνπ γηα ηέζζεξα πεξηβάιινληα πξνγξακκαηηζκνύ (Gamemaker, 

Microworlds Pro, Scratch, Storytelling Alice) κε βάζε ηηο απαληήζεηο ηνπο ζε 

εξσηεκαηνιόγην κεηά από ζύληνκε εμνηθείσζε κε ηα πξνγξακκαηηζηηθά πεξηβάιινληα θαηά 

ηε δηάξθεηα κηαο δηδαθηηθήο ώξαο κε ην θαζέλα . 

Λέξειρ κλειδιά: Προγραμμαηιζηικά Περιβάλλονηα, Νέο Πρόγραμμα Σποσδών Γσμναζίοσ. 

1. Ειζαγυγή 

Ζ εθκάζεζε πξνγξακκαηηζκνύ ζηνλ ππνινγηζηή από καζεηέο λεαξήο ειηθίαο είρε 

από παιηά αλαγλσξηζηεί σο κηα δξαζηεξηόηεηα πνπ πξνζθέξεη πνιιαπιά νθέιε ζηελ 

αλάπηπμε ηνπ αηόκνπ ζην γλσζηηθό ηνκέα. Ζ ρξήζε δνκεκέλνπ ηξόπνπ ζθέςεο 

βνεζά ζηελ επίιπζε πξνβιεκάησλ δηαθνξεηηθνύ επηπέδνπ δπζθνιία, αιιά επηπιένλ 

δίλεη θαη ηε δπλαηόηεηα ζην άηνκν λα εληνπίζεη ηηο αδπλακίεο ηνπ θαη λα ηηο 

βειηηώζεη, επαπμάλνληαο ην γλσζηηθό ηνπ ππόβαζξν.  

Δπηπιένλ ζηε ζεκεξηλή επνρή ε ρξήζε ησλ ςεθηαθώλ ζπζηεκάησλ είλαη άκεζα 

ζπλπθαζκέλε κε ηελ θαζεκεξηλόηεηα καο, ε γλώζε ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ επηηξέπεη 

βαζύηεξε θαηαλόεζε ησλ ζπζηεκάησλ θαη ησλ αξρώλ πνπ ηα δηέπνπλ, νπόηε ην 

άηνκν κπνξεί λα επαπμήζεη ηε δεκηνπξγηθόηεηα ηνπ ζηνλ ςεθηαθό θόζκν, 

εμεξεπλώληαο λέεο δπλαηόηεηεο ζηα ππάξρνληα εξγαιεία ή αθόκα θαιύηεξα 

δεκηνπξγώληαο λέεο πιαηθόξκεο αλάπηπμεο, δίλνληαο έλα πην πξνζσπηθό ζηίγκα 

ζηελ ςεθηαθή επαθή ηνπ. 

2. Επγαλεία Ππογπαμμαηιζμού 

Ζ δεκηνπξγία εθπαηδεπηηθώλ πεξηβάιινλησλ πξνγξακκαηηζκνύ έρεη επηδείμεη έσο 

ζήκεξα πνηθίια εθπαηδεπηηθά εξγαιεία (Kelleher & Pausch, 2005) κε δηαθνξεηηθέο 

πξνζεγγίζεηο ζηελ εθπαίδεπζε. Ζ γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ Logo, από ην ηέινο ηεο 

δεθαεηίαο ηνπ ’60, είρε δεκηνπξγεζεί πξνο ηελ θαηεύζπλζε ηεο εθκάζεζεο 
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πξνγξακκαηηζκνύ ζε καζεηέο κηθξήο ειηθίαο. ΢ε κηα έθζεζε ηνπ ην 1976 ν 

δεκηνπξγόο ηεο, Seymour Papert, είρε επηζεκάλεη ηελ εθπαηδεπηηθή αμία πνπ έρνπλ 

αλαγλσξίζεη ζηε ρξήζε ηεο γιώζζαο Logo σο εξγαιείν πξνγξακκαηηζκνύ γηα 

καζεηέο, ηνλίδνληαο όηη ζην κέιινλ όπνπ ζα μεπεξαζηνύλ νη αληηθεηκεληθέο 

δπζθνιίεο ηεο πεξηνξηζκέλεο δηάζεζεο ησλ ππνινγηζηώλ  ζηελ εθπαίδεπζε, 

αλακέλεηαη κεγάιε εμάπισζε ηεο ρξήζεο ηεο (Papert, 1976). Πξαγκαηηθά ε γιώζζα 

Logo ρξεζηκνπνηήζεθε ζε πιεζώξα εθπαηδεπηηθώλ εξγαιείσλ πξνγξακκαηηζκνύ ηα 

νπνία ζπλερίδνπλ λα εμειίζζνληαη έσο ζήκεξα.  

Σν Microworlds Pro ην νπνίν πεξηιακβάλεηαη ζήκεξα ζην ζρνιηθό εγρεηξίδην 

πιεξνθνξηθήο ηεο Γ΄ Γπκλαζίνπ θαη ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ πξώηε επαθή ησλ 

καζεηώλ κε ηνλ πξνγξακκαηηζκό, απνηειεί πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ 

βαζηδόκελν ζηε γιώζζαο Logo. Έρνπλ δεκηνπξγεζεί δηάθνξα εθπαηδεπηηθά ζελάξηα 

ζε δηαθνξεηηθά δηδαθηηθά αληηθείκελα θαη βαζκίδεο εθπαίδεπζεο κε ρξήζε ηνπ 

ζπγθεθξηκέλνπ πεξηβάιινληνο (Kasola, Panagiotakopoulos & Pintelas, 2007) 

δεδνκέλνπ όηη επηηξέπεη ζην ρξήζηε λα εκπινπηίζεη ην έξγν ηνπ κε πνιπκεζηθά 

πξόζζεηα θαζώο θαη λα δεκηνπξγήζεη πνιιαπιέο ζειίδεο έξγσλ κε κνξθή 

δηαδξαζηηθήο παξνπζίαζεο (Γιέδνπ & Γξεγνξηάδνπ, 2008). ΢ηνλ ηνκέα ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνύ, ν ρξήζηεο έρεη δηαζέζηκε θνλζόια εληνιώλ ηεο γιώζζαο Logo 

όπνπ πιεθηξνινγεί  ηηο εληνιέο ηνπ ώζηε λα θηλήζεη ηε ρειώλα, ε νπνία θαηά ηελ 

θίλεζε ηεο αθήλεη έλα ίρλνο, δεκηνπξγώληαο ζρήκαηα θαη γξαθηθά. 

΢ην πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ Scratch ρξεζηκνπνηείηαη ε ηδέα ηνπ νπηηθνύ 

πξνγξακκαηηζκνύ βαζηδόκελε ζηελ αληηθεηκελνζηξεθήο πξνζέγγηζε εθαξκνγήο ηνπ 

ζηα εηθνλίδηα ηνπ θακβά. Ο ρξήζηεο ηνπνζεηεί θαη ελώλεη κεηαμύ ηνπο έηνηκα 

ζρήκαηα (πιαθίδηα) ζαλ πάδι ηα νπνία αληηζηνηρνύλ ζηηο εληνιέο πξνγξακκαηηζκνύ, 

γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ πξνγξάκκαηνο ηνπ. Δίλαη έλα πινύζην ζε δπλαηόηεηεο 

πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ, ην νπνίν επηηξέπεη ηελ δεκηνπξγία θαη εθηέιεζε 

ηαπηόρξνλσλ παξάιιεισλ πξνγξακκάησλ ησλ νπνίσλ ην απνηέιεζκα εκθαλίδεηαη ζε 

πνιιαπιά αληηθείκελα πνπ ηνπνζεηεί ν ρξήζηεο ζε θακβά ηνπ πεξηβάιινληνο 

πξνγξακκαηηζκνύ (Resnick et al., 2009). 

Σν Gamemaker απνηειεί έλα πεξηβάιινλ ζην νπνίν ν ρξήζηεο κπνξεί λα 

δεκηνπξγήζεη εύθνια ηα δηθά ηνπ δηζδηάζηαηα παηρλίδηα ζην θιαζζηθό ζηπι ηνπ Pac 

man. Ο ρξήζηεο δεκηνπξγεί έλα ρώξν παηρληδηνύ θαη πξνζζέηεη ζε απηόλ αληηθείκελα 

ηα νπνία πξνγξακκαηίδεη ώζηε λα αληαπνθξίλνληαη ζηηο εληνιέο ηνπ ή λα 

ιεηηνπξγνύλ απηόλνκα βαζηδόκελα ζε θάπνην πξνγξακκαηηζκέλν ηξόπν 

ζπκπεξηθνξάο. . Ο πξνγξακκαηηζκόο ζην πεξηβάιινλ ηνπ Gamemaker γίλεηαη κέζσ 

ηεο ηερληθήο ηνπ νπηηθνύ – θαζνδεγνύκελνπ από γεγνλόηα πξνγξακκαηηζκνύ. Γηα 

θάζε αληηθείκελν / ραξαθηήξα ηνπ παηρληδηνύ δεκηνπξγνύληαη από ηνλ 

πξνγξακκαηηζηή γεγνλόηα π.ρ. ην πάηεκα ηνπ πιήθηξνπ βέινο δεμηά ή ε επαθή κε 

θάπνην άιιν αληηθείκελν θαη ην θάζε γεγνλόο πξνγξακκαηίδεηαη κέζσ ηνπνζέηεζεο 

κηα ζεηξάο ελεξγεηώλ πνπ ζα πξαγκαηνπνηνύληαη από ην ζπγθεθξηκέλν γεγνλόο π.ρ. 

ηελ έλαξμε θίλεζεο ηνπ ραξαθηήξα πξνο ηα δεμηά ( Zagami, 2008). 
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Σν Storytelling Alice είλαη κηα παξαιιαγή ηνπ πεξηβάιινληνο πξνγξακκαηηζκνύ 

Alice κε ζηόρν λα είλαη πην εύθνιν θαη πην πξνζηηό ζε καζεηέο κέζεο εθπαίδεπζεο. 

Ο ρξήζηεο ηνπνζεηεί ραξαθηήξεο θαη αληηθείκελα ζε έλα ηξηζδηάζηαην πεξηβάιινλ ηα 

νπνία ζηε ζπλέρεηα πξνγξακκαηίδεη ώζηε λα αιιειεπηδξνύλ, ρξεζηκνπνηώληαο 

έηνηκεο ελέξγεηεο αλά ραξαθηήξα π.ρ. πεξπάηεζε, θαζώο θαη πξνγξακκαηίδνληαο ηηο 

δηθέο ηνπ ελέξγεηεο. Με ηνλ ηξόπν απηό κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη ηζηνξίεο κε ηε 

κνξθή ηαηλίαο θάηη πνπ ε δεκηνπξγόο ηνπ έρεη δηαπηζηώζεη εξεπλεηηθά όηη έρεη 

κεγάιε απήρεζε ζηηο κηθξόηεξεο ειηθίεο καζεηώλ (Kelleher & Pausch, 2007).   

΢ηα παξαπάλσ ηέζζεξα πξνγξακκαηηζηηθά πεξηβάιινληα βαζίζηεθε ε παξνύζα 

έξεπλα θαη ηα νπνία πξνηάζεθαλ καδί κε αιιά από ηνπο ζπγγξαθείο ηνπ λένπ 

πξνγξάκκαηνο ζπνπδώλ γηα ην Γπκλάζην (ΤΠΓΒΜΘ, 2011). Σα ππόινηπα εξγαιεία 

δελ ηα  ζπκπεξηιάβακε ζηελ έξεπλα,  αθελόο δεδνκέλνπ ηνπ πεξηνξηζκέλνπ ρξόλνπ 

ησλ καζεηώλ θαη αθεηέξνπ  γηα ηνπο παξαθάησ ιόγνπο αλά εξγαιείν: 

 Τςειέο απαηηήζεηο ππνινγηζηηθήο ηζρύνο (Kodu, StarlogoTNG) 

 Παιαηόηεηα πεξηβάιινληνο (GreenFoot, Etoys) 

 Δμεηδηθεπκέλνπ ζθνπνύ (BYOB-δεκηνπξγία λέσλ εληνιώλ θαζώο θαη 

εμεηδηθεπκέλσλ δνκώλ βαζηδόκελν ζηελ ηδέα πξνγξακκαηηζκνύ ηνπ Scratch , 

Mama) 

 Γηαζέζηκν κεηά από επηθνηλσλία κε ηνπο δεκηνπξγνύο ηνπ (Turtle art)  

3. Σηόσορ και Δεδομένα ηηρ Έπεςναρ 

Ζ έξεπλα έρεη ζηόρν λα δηεξεπλήζεη ηελ απήρεζε ησλ ηεζζάξσλ πξνγξακκαηηζηηθώλ 

εξγαιείσλ ζε 24 καζεηέο ηεο Α’ θαη 32 καζεηέο ηεο Β’ ηάμεο Γπκλαζίνπ, ώζηε 

δπλεηηθά λα δηαιέμνπλ νη ίδηνη ην πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ πνπ ζα επηζπκνύζαλ 

λα δηδαρηνύλ ζηηο δύν πξώηεο ηάμεο ηνπο Γπκλαζίνπ. Σν απνηέιεζκα ηεο έξεπλαο 

ζεσξνύκε όηη κπνξεί επηθνπξηθά λα θαζνδεγήζεη ηνλ εθπαηδεπηηθό πιεξνθνξηθήο 

Γπκλαζίνπ ώζηε λα επηιέμεη  πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ πνπ αληαπνθξίλεηαη ζηηο 

δπλαηόηεηεο θαη ηα ελδηαθέξνληα ησλ καζεηώλ ζηηο δπν πξώηεο βαζκίδεο ηνπ 

γπκλαζίνπ.   

Ζ κεζνδνινγία πνπ αθνινπζήζεθε γηα ηελ αμηνιόγεζε ηνπ εθάζηνηε 

πξνγξακκαηηζηηθνύ πεξηβάιινληνο από ηνπο καζεηέο ήηαλ ε αθόινπζε: 

 Δμνηθείσζε ησλ καζεηώλ κε ην πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ κέζσ  

παξνπζίαζεο από ηνλ θαζεγεηή ηξόπνπ πινπνίεζεο  ελδεηθηηθώλ ελεξγεηώλ 

 Τινπνίεζε αληίζηνηρσλ ελεξγεηώλ από ηνπο καζεηέο θαζώο θαη δηεξεύλεζε 

πινπνίεζεο λέσλ ελεξγεηώλ πνπ πξνηείλνληαη από ηνλ θαζεγεηή 

 ΢πκπιήξσζε εξσηεκαηνινγίνπ κε ηηο εληππώζεηο ησλ καζεηώλ από ην θάζε 

πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ 

Ζ όιε δηαδηθαζία επηηειέζηεθε ζην δηάζηεκα κηα δηδαθηηθήο ώξαο (45 ιεπηά) γηα ην 

εθάζηνηε πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ, από ηα νπνία 10 έσο 15 πξώηα ιεπηά 

γηλόηαλ ε παξνπζίαζε από ηνλ θαζεγεηή θαη όινο ν ππόινηπνο ρξόλνο ήηαλ 

δηαζέζηκνο ζηνπο καζεηέο γηα πεηξακαηηζκό. Υξεζηκνπνηήζεθε κόλν κηα δηδαθηηθή 
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ώξα αλά πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ ζέινληαο λα αμηνινγήζνπκε ηελ αξρηθή 

εληύπσζε θαη ηελ ακεζόηεηα ρξήζεο ηνπ εθάζηνηε πεξηβάιινληνο πξνγξακκαηηζκνύ 

από ηνπο καζεηέο. Δπηπιένλ, δεδνκέλνπ όηη νη  δηδαθηηθέο ώξεο πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ηνπο ζθνπνύο ηεο έξεπλαο έγηλαλ ζε θελέο ώξεο καζεκάησλ 

θαηά ηελ αξρή ηνπ ζρνιηθνύ έηνπο, ππήξρε πεξηνξηζκόο ρξόλνπ γηα ηνπο ζθνπνύο ηεο 

έξεπλαο.  

Σν εξσηεκαηνιόγην πνπ απνηππώλεη ηηο εληππώζεηο ησλ καζεηώλ απνηειείηαη από 6 

εξσηήζεηο θιεηζηνύ ηύπνπ, νη δπν από ηηο νπνίεο έρνπλ δηαβαζκηζκέλεο απαληήζεηο 

ζε θιίκαθα κνξθήο likert κε δηαβάζκηζε 1 έσο 5. Απαληήζεθε αλώλπκα από ηνπο 

καζεηέο παξνπζία ηνπ εξεπλεηή ώζηε λα ππάξρεη δπλαηόηεηα δηεπθξίληζεο. 

Γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ αθνινπζήζεθε ε δηαδηθαζία πνπ 

πξνηείλεηαη γηα ηελ θαηαζθεπή θνηλσληθνύ εξσηεκαηνινγίνπ εθ ηνπ κεδελόο 

(Καηεξέινο, 2002). Οη εξσηήζεηο δεκηνπξγήζεθαλ βάζε εκπεηξηθήο πξνζέγγηζεο ηνπ 

δείγκαηνο θαηά ηελ δηδαζθαιία πξνγξακκαηηζκνύ ηεο Γ΄ Γπκλαζίνπ ζε πξνεγνύκελα 

ζρνιηθά έηε. Καηά ηελ δηεξεύλεζε ηνπ ζηόρνπ ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ πνπ αθνξά ηελ 

εληύπσζε πνπ απνθόκηζε ν καζεηήο θαηά ηελ ρξήζε ηνπ πξνγξακκαηηζηηθνύ 

πεξηβάιινληνο, νη επηκέξνπο δείθηεο  πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη αθνξνύλ ηελ επθνιία 

ρξήζεο, ηελ πξώηε εληύπσζε από ηε  ρξήζε ηνπ εξγαιείνπ θαζώο θαη ηελ πξνζπκία 

ζπλέρηζεο ρξήζεο ηνπ.   

4. Αποηελέζμαηα Έπεςναρ 

΢ηα ηέζζεξα πξνγξακκαηηζηηθά πεξηβάιινληα πνπ δνθηκάζηεθαλ θαη αμηνινγήζεθαλ 

από ηνπο καζεηέο ρξεζηκνπνηεζήθαλ ζην θαζέλα δηαθνξεηηθά ζελάξηα αζθήζεσλ, 

κηαο θαη ε πξνζέγγηζε ζηνλ πξνγξακκαηηζκό θαζώο θαη νη δπλαηόηεηεο ηνπ θάζε 

πεξηβάιινληνο είλαη δηαθνξεηηθέο. 

΢ην πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ Gamemaker, ε δξαζηεξηόηεηα πνπ αλέιαβαλ νη 

καζεηέο απνηεινύζε ηελ δεκηνπξγία ελόο ιαβπξίλζνπ, κέζα ζηoλ νπνίν ν ήξσαο 

πξέπεη λα θηλεζεί θαη λα ζπιιέμεη όια ηα αληηθείκελα ρσξίο λα αθνπκπήζεη ηα 

θαληάζκαηα πνπ θηλνύληαη κέζα ζην ρώξν. Ο θαζεγεηήο θαηά ηελ θάζε εμνηθείσζεο 

ησλ καζεηώλ κε ην πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ θαζνδήγεζε ηνπο καζεηέο ζηε 

δεκηνπξγία ηνπ ιαβπξίλζνπ θαη ηελ θίλεζε πξνο κηα κόλν δηεύζπλζε ηνπ ήξσα. 

Δπηπιένλ πξνγξακκαηίζηεθε ν ραξαθηήξαο ηνπ ήξσα λα ζπγθξνύεηαη κε ηνλ ηνίρν 

θαη όρη λα ηνλ δηαπεξλά, πνπ είλαη ε αξρηθή ξύζκηζε ηνπ πξνγξάκκαηνο, θάηη πνπ 

μέληζε ηνπο καζεηέο κηαο θαη ην ζεσξνύζαλ δεδνκέλν, αιιά όπσο ζπδεηήζεθε ρξίδεη 

πξνγξακκαηηζκνύ. Οη καζεηέο αλέιαβαλ λα δεκηνπξγήζνπλ ην δηθό ηνπο ιαβύξηλζν 

κε ηα αληηθείκελα θαη ηνπο ραξαθηήξεο πνπ επέιεμαλ, ζην νπνίν θαη νη δπν ηάμεηο ηα 

θαηάθεξαλ πνιύ θαιά. ΢ηνλ πξνγξακκαηηζκό όκσο ησλ ραξαθηήξσλ ηνπ παηρληδηνύ 

νη καζεηέο ηεο Α΄ Σάμεο δπζθνιεύηεθαλ αξθεηά ζηε ζπζρέηηζε γεγνλόησλ κε 

ελέξγεηεο. Λίγνη ηα θαηάθεξαλ λα πξνγξακκαηίζνπλ πιήξσο ηελ θίλεζε ηνπ ήξσα 

θαη αθόκα ιηγόηεξνη κπόξεζαλ λα ζρεηίζνπλ λέα γεγνλόηα όπσο π.ρ. ε έλαξμε 

θίλεζεο ησλ θαληαζκάησλ θαηά ηε δεκηνπξγία ηνπ παηρληδηνύ πνπ δεηήζεθαλ από 

ηνλ θαζεγεηή θαζώο θαη ηελ ζπιινγή ησλ αληηθεηκέλσλ από ηνλ ήξσα. Αληίζεηα νη 
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καζεηέο ηεο Β’  Σάμεο  θαηάθεξαλ λα ζπζρεηίζνπλ ηα λέα γεγνλόηα πνπ ηνπο 

δεηήζεθαλ κε ελέξγεηεο θαη αξθεηνί κπόξεζαλ λα νινθιεξώζνπλ ζε ηθαλνπνηεηηθό 

βαζκό ηηο απαηηήζεηο πνπ ηέζεθαλ από ηνλ θαζεγεηή.  ΢ην εξσηεκαηνιόγην, νη 

καζεηέο ηεο Α΄ Σάμεο, παξά ηελ εκθαλή δπζθνιία ηνπο, ην θαηέηαμαλ ζε πνζνζηό 

40% ζηε κεζαία θιίκαθα δπζθνιίαο 3 ελώ ζηε θιίκαθα  ελδηαθέξνληνο  ην 

θαηέηαμαλ ζε πνζνζηό 50% ζηελ θιίκαθα 4. Αληίζηνηρα ζηε Β΄ Σάμε ζην δείθηε 

δπζθνιίαο πνζνζηό 66,7% ην θαηέηαμε ζηε θιίκαθα 3 ελώ ζην δείθηε ελδηαθέξνληνο 

πνζνζηό 55,6% ην θαηέηαμε ζηελ θιίκαθα  5. Καη ζηηο δπν ηάμεηο νη πεξηζζόηεξνη 

καζεηέο (30% θαη 40% αληίζηνηρα) απάληεζαλ όηη απηό πνπ ηνπο  άξεζε 

πεξηζζόηεξν είλαη ην απνηέιεζκα ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ ηνπο, ελώ ε Α’ Σάμε θαηά 

30% βξήθε δύζθνιν ην πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ ελώ ε Β΄ Σάμε απάληεζε όηη 

δελ βξήθε ηίπνηα δύζθνιν (33,3%). Σέινο θαη νη δπν ηάμεηο θαηά 100% απάληεζαλ 

όηη ζα ην ρξεζηκνπνηνύζαλ ζην ζπίηη  ελώ κε 70% θαη 100% αληίζηνηρα όηη ζα ην 

ρξεζηκνπνηνύζαλ θαη ζην ζρνιείν. 

΢ην πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ Storytelling Alice ν θαζεγεηήο θαζνδήγεζε ηνπο 

καζεηέο πσο ζα βάινπλ ραξαθηήξεο ζηνλ ηξηζδηάζηαην ρώξν θαη πσο ζα ηνπο 

πξνγξακκαηίζνπλ, ρξεζηκνπνηώληαο έηνηκεο ελέξγεηεο ηνπ θάζε ραξαθηήξα, λα 

αιιειεπηδξνύλ ώζηε λα δεκηνπξγεζεί κηα ηζηνξία. Έγηλε επίδεημε κηαο ηζηνξίαο κε 

κηα ελέξγεηα από θαζέλα από ηξεηο δηαθνξεηηθνύο ραξαθηήξεο θαη ηνπο δεηήζεθε λα 

ζπλζέζνπλ κηα δηθά ηνπο ηζηνξία κε ηνπιάρηζηνλ ηξεηο ραξαθηήξεο, όπνπ θαζέλαο ζα 

θάλεη ζπγθεθξηκέλεο 4 ελέξγεηεο, πξνζζέηνληαο επηπιένλ ζηε ζπλέρεηα όηη άιιν ζα 

ήζειαλ. Οη  καζεηέο ηόζν ηεο Α’ όζν θαη ηεο Β΄ ηάμεο ηα θαηάθεξαλ πνιύ θαιά θαη 

νινθιήξσζαλ ηελ ηζηνξία κε ηηο απαηηήζεηο πνπ έζεζε ν θαζεγεηήο 

ρξεζηκνπνηώληαο έηνηκεο ελέξγεηεο αλά ραξαθηήξα θαη ηνπνζεηώληαο ηεο κε ζσζηή 

ζεηξά ζην ρώξν πξνγξακκαηηζκνύ ώζηε λα νινθιεξσζεί ην δεηνύκελν ζελάξην. Σν 

πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ είλαη ζηα αγγιηθά αιιά νη ελέξγεηεο πνπ ηνπο 

δεηήζεθαλ βαζίδνληαλ ζε εύθνιεο ιέμεηο ηεο αγγιηθήο (walk, think, say). Μόλν θαηά 

ηελ απαίηεζε ηνπ θαζεγεηή λα νξίζνπλ ηε δηάξθεηα εκθάληζεο ελόο κελύκαηνο ζε 

κεγαιύηεξν ρξνληθό δηάζηεκα, πξνβιεκαηίζηεθαλ δηόηη δελ γλώξηδαλ όινη ηε ιέμε 

duration, αιιά κεηά ηελ δηεπθξίληζε απηή, αλαγλώξηζαλ θαη ξύζκηζαλ ζσζηά ηελ 

παξάκεηξν duration ηεο ελέξγεηαο πνπ ηνπο δεηήζεθε. Παξαηεξήζεθε όηη όινη νη 

καζεηέο αθνύ νινθιήξσζαλ ηηο απαηήζεηο πνπ ηνπο δεηήζεθαλ, ζπλέρηζαλ λα 

εκπινπηίδνπλ ηελ ηζηνξία ηνπο κε λένπο ραξαθηήξεο θαη πεηξακαηίζηεθαλ από κόλνη 

ηνπο κε λέεο ελέξγεηεο αλά ραξαθηήξα δηαηεξώληαο ην ελδηαθέξνλ ηνπο γηα ην 

πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ. ΢ην εξσηεκαηνιόγην, ε Α’ Σάμε ην θαηέηαμε θαηά 

45,5% ζηελ κηθξόηεξε θιίκαθα δπζθνιίαο 1, ελώ ζηελ θιίκαθα ελδηαθέξνληνο κε ην 

ίδην πνζνζηό ην θαηέηαμαλ ζηελ πςειόηεξε θιίκαθα ελδηαθέξνληνο 5. Ζ Β΄ Σάμε 

αληίζηνηρα ην θαηέηαμε ζηελ θιίκαθα δπζθνιίαο 2 (57,9%) θαη ζηελ θιίκαθα 

ελδηαθέξνληνο 3 (42,1%). ΢ηελ Α Σάμε νη πεξηζζόηεξνη καζεηέο (36,4%) απάληεζαλ 

όηη ηνπο άξεζαλ νη εληνιέο ηνπ πξνγξάκκαηνο θαη όηη δελ ηνπο δπζθόιεςε ηίπνηα 

(45,4%). ΢ηελ Β΄ Σάμε ην 26,3% ησλ καζεηώλ απάληεζε όηη ηνπο άξεζαλ ηα γξαθηθά 

ηνπ πξνγξάκκαηνο θαη ην 36,8% όηη ηνπο δπζθόιεςαλ νη εληνιέο ηνπ πξνγξάκκαηνο. 

Σέινο θαη ε Α Σάμε θαη ε Β΄ Σάμε απάληεζε όηη ζα ην ρξεζηκνπνηνύζε θαη ζην ζπίηη 
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(95,4% θαη 78,9% αληίζηνηρα) θαζώο θαη όηη ζα ηνπο ελδηέθεξε λα ην 

ρξεζηκνπνηήζνπλε πεξηζζόηεξν θαη ζην ζρνιείν (90,9% θαη 84,2% αληίζηνηρα). 

΢ην πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ Scratch o θαζεγεηήο θαζνδήγεζε ηνπ καζεηέο 

ζηνλ πξνγξακκαηηζκό ηνπ αληηθεηκέλνπ-γάηαο πνπ ππάξρεη ήδε ζην πεξηβάιινλ ώζηε 

λα εθηειεί απιέο εληνιέο (βήκα θίλεζεο, εκθάληζε θεηκέλνπ) θαη έγηλε επίδεημε ηεο 

εληνιή επαλάιεςεο ώζηε λα ζπκπεξηιακβάλεη όια ηα πξνεγνύκελα ζε εζσηεξηθό 

βξόγρν ηεο. Εεηήζεθε από ηνπο καζεηέο λα δεκηνπξγήζνπλ δηάθνξα αληηθείκελα 

όπνπ θάπνηα ζα εθηεινύλ ζπλερώο έλα ζελάξην ελώ άιια ζα ελεξγνπνηνύληαη θαηά 

ην πάηεκα ελόο πιήθηξνπ. Δπηπιένλ ζην ζελάξην πνπ δεηήζεθε από ηνπο καζεηέο  

πεξηιακβάλνληαλ λέεο εληνιέο, όπσο αιιαγή ρξώκαηνο, αιιαγή θνπζηνπκηνύ θαζώο 

θαη επαλάιεςε κέζσ ζπλζήθεο ρσξίο λα έρεη γίλεη πξνεγνπκέλσο αλαθνξά ζε 

ζπλζήθεο απνθάζεσλ. Οη καζεηέο θαη ησλ δύν ηάμεσλ θαηάθεξαλ ζηελ κεγάιε 

πιεηνςεθία ηνπο λα νινθιεξώζνπλ επηηπρώο ηηο απαηηήζεηο ηεο άζθεζεο θαη ην κόλν 

πνπ ηνπο δπζθόιεςε ήηαλ ε ρξήζε ηεο εληνιήο ζπλζήθεο. Όηαλ ν θαζεγεηήο ηνπο 

θαζνδήγεζε ζε πνην κελνύ λα θνηηάμνπλ κεγάιν πνζνζηό καζεηώλ κεηά από δνθηκέο 

βξήθε ηελ ζπλζήθε πνπ απαηηνύζε ε άζθεζε θαη ην ζπλδύαζαλ επηηπρώο κε δνκή 

επαλάιεςεο ε νπνία λα ρξεζηκνπνηεί ζπλζήθε. Οη καζεηέο ηεο Α’ Σάμεο 

δπζθνιεύηεθαλ πεξηζζόηεξν κε ηηο έλλνηεο  πξνγξακκαηηζκνύ πνπ απαηηνύζε ε 

άζθεζε, ελώ ε Β΄ Σάμε βξήθε αξθεηά ελδηαθέξνπζα θαη εύθνιε ηελ ελαζρόιεζε ηεο 

κε ην ζπγθεθξηκέλν πεξηβάιινλ. Βάζε ησλ απαληήζεσλ ζην εξσηεκαηνιόγην, νη 

κηζνί καζεηέο ηεο Α’ Σάμεο ην θαηαηάζζνπλ ζηε κεζαία θιίκαθα δπζθνιίαο 3, ελώ 

πνζνζηό 33,3% ησλ καζεηώλ ην θαηαηάζζνπλ ζηε κεζαία θιίκαθα ελδηαθέξνληνο 3. 

΢ηε Β΄ Σάμε αληίζηνηρα, 53,6% ησλ καζεηώλ ην θαηαηάζζνπλ ζηελ θιίκαθα 

δπζθνιίαο 2 θαη 39,3% ησλ καζεηώλ ην θαηαηάζζνπλ ζηελ θιίκαθα ελδηαθέξνληνο 5. 

Καη νη δύν ηάμεηο κε πνζνζηά 38,9%  θαη 39,3% απάληεζαλ όηη ηνπο άξεζε 

πεξηζζόηεξν ην απνηέιεζκα ηνπ πξνγξάκκαηνο ηνπο. Καη νη δπν ηάμεηο επίζεο 

απάληεζαλ όηη ηνπο δπζθόιεςε πεξηζζόηεξν ην αγγιηθό πεξηβάιινλ ηνπ 

πξνγξάκκαηνο (27,8% θαη 35,7% αληίζηνηρα). Οη καζεηέο ηεο Α’ Σάμεο απάληεζαλ 

όηη ζα ην ρξεζηκνπνηνύζαλ θαη ζην ζπίηη θαη ζην ζρνιείν (61,% θαη 66,7% 

αληίζηνηρα) ελώ ηηο ίδηεο απαληήζεηο έδσζαλ θαη νη καζεηέο ηεο Β΄ Σάμεο (92,8% θαη 

89,3% αληίζηνηρα). 

΢ην πεξηβάιινλ Microworld Pro ν θαζεγεηήο θαζνδήγεζε ηνπο καζεηέο ζηε 

πιεθηξνιόγεζε εληνιώλ γηα θίλεζε θαη ην ζρεδηαζκό κέζσ ηεο ρειώλαο ηεο Logo. 

Παξνπζηάζηεθε ν ηξόπνο δεκηνπξγίαο ελόο ηεηξαγώλνπ κε ηε ρξήζε εληνιώλ θαη ηε 

γέκηζε ηνπ κε δηαθνξεηηθό ρξώκα. ΢ηε ζπλέρεηα δεηήζεθε από ηνπο καζεηέο κε ηε 

ρξήζε εληνιώλ λα ζρεδηάζνπλ έλα ζπίηη πνπ λα απνηειείηαη από δηάθνξα 

παξαιιειόγξακκα θαη λα ηα γεκίζνπλ ρξώκα. Όινη νη καζεηέο ηεο Α’ ηάμεο βξήθαλ 

ελδηαθέξσλ ην ζρεδηαζκό ζρεκάησλ κε εληνιέο θαηά ηελ επίδεημε, αιιά ζηελ πξάμε 

ιίγνη καζεηέο θαηάθεξαλ λα νινθιεξώζνπλ πιήξσο ηελ άζθεζε. Πνιινί καζεηέο 

ηεο Α’ Σάμεο είραλ πξνβιήκαηα κε ζπληαθηηθά ιάζε θαηά ηελ πιεθηξνιόγεζε ησλ 

εληνιώλ, κε απνηέιεζκα λα απνγνεηεπηνύλ θαη λα ρξεζηκνπνηνύλ ην πεξηβάιινλ κε 

ηα έηνηκα εξγαιεία δσγξαθηθήο πνπ ηνπο θάλεθαλ δηαζθεδαζηηθά. Αληίζηνηρε ήηαλ 

θαη ε πξνζέγγηζε ησλ καζεηώλ ηεο Β΄ Σάμεο, αιιά κεγαιύηεξν πνζνζηό καζεηώλ 
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θάλεθε λα πξνζεγγίδεη κε επηηπρία ηελ πξόθιεζε πιεθηξνιόγεζεο εληνιώλ, ελώ 

πάιη ππήξμαλ καζεηέο πνπ απνγνεηεύηεθαλ από ηελ απνζηήζηζε θαη ηα ζπληαθηηθά 

ιάζε ησλ εληνιώλ. ΢ην εξσηεκαηνιόγην ε Α’ θαη ε Β’ Σάμε ην θαηέηαμαλ ζηελ 

θιίκαθα δπζθνιίαο 3 κε πνζνζηά 42,9% θαη 40% αληίζηνηρα. ΢ηε θιίκαθα 

ελδηαθέξνληνο θαη νη δπν ηάμεηο ην θαηέηαμαλ ζηελ θιίκαθα 3 κε πνζνζηά 57,1% θαη 

40% αληίζηνηρα.. ΢ηελ Α Σάμε νη κηζνί καζεηέο απάληεζαλ όηη ηνπο άξεζε ην 

απνηέιεζκα ηεο εξγαζίαο ηνπο ελώ ην 42,9% όηη ηνπο δπζθόιεςαλ νη εληνιέο ηνπ 

πξνγξάκκαηνο. ΢ηελ Β΄ Σάμε  ηνπο άξεζαλ αιιά θαη ηνπο δπζθόιεςαλ νη εληνιέο 

ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ κε πνζνζηά 80% θαη 60% αληίζηνηρα. Καη νη δπν ηάμεηο ζα ην 

ρξεζηκνπνηνύζαλ θαη ζην ζπίηη θαη ζην ζρνιείν, κε πνζνζηά γηα ηελ Α’ Σάμε 71,4% 

θαη 85,7% αληίζηνηρα θαη ζηελ Β΄ Σάμε κε πνζνζηά 80% θαη 90% αληίζηνηρα. 

5. Συγκριτικά  Αποτελέσματα 

Ζ Α’ Γπκλαζίνπ αμηνιόγεζε ζαλ επθνιόηεξν ην Storytelling Alice ην νπνίν 

εκθαλίδεη κέγηζην πνζνζηό απαληήζεσλ ζηελ κηθξόηεξε θιίκαθα δπζθνιίαο 1 θαη 

γξακκηθώο κεηνύκελα πνζνζηά ζε επόκελεο θιίκαθεο, ελώ δελ αμηνινγήζεθε από 

θαλέλα καζεηή ζε θιίκαθα δπζθνιίαο 4 θαη κόλν από έλα καζεηή ζε θιίκαθα 

δπζθνιίαο 5. Σν Scratch εκθαλίδεη ηελ πην κεγάιε ζπγθέληξσζε ηαπηόζεκσλ 

απόςεσλ καζεηώλ ζηε κεζαία θιίκαθα δπζθνιίαο 3, ελώ δελ εκθαλίδεη θακηά 

αμηνιόγεζε ζε κεγαιύηεξε θιίκαθα δπζθνιίαο. Σν Gamemaker νη πεξηζζόηεξνη 

καζεηέο ην θαηαηάζζνπλ ζηε κεζαία θιίκαθα δπζθνιίαο 3 αιιά εκθαλίδεη επίζεο 

ζεκαληηθά πνζνζηά ζηηο δπν γεηηνληθέο θιίκαθεο, κεγαιύηεξα όκσο ζηελ θιίκαθα 2. 

Σέινο ην Microworlds Pro νη πεξηζζόηεξνη καζεηέο ην θαηέηαμαλ θαη απηό ζηε 

θιίκαθα δπζθνιίαο 3 κε ακέζσο κεγαιύηεξα πνζνζηά ζηελ θιίκαθα 4. Κάλεηο 

καζεηήο δελ ην θαηέηαμε ζηελ θιίκαθα 1 θαη επηπιένλ εκθαλίδεη θαη ηα κεγαιύηεξα 

πνζνζηά από όια ζηελ θιίκαθα 5. Αλαιπηηθά απνηειέζκαηα εκθαλίδνληαη ζην 

Γξάθεκα 1. 

A΄Τάξη - Έύκολο(1) - Δύζκολο(5)
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Γπάθημα 1 

΢ηελ θιίκαθα ελδηαθέξνληνο ε Α’ Γπκλαζίνπ θαηέηαμε ζηελ πςειόηεξε θιίκαθα 5  

ην Storytelling Alice κε ζεκαληηθό πνζνζηό ηνπ 45,45%, θαη ακέζσο επόκελν 
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Πξαθηηθά ΢πλεδξίνπ 

πνζνζηό γηα ην πξόγξακκα ζηελ θιίκαθα 4, ελώ θάλεηο καζεηήο δελ ην θαηέηαμε 

ζηελ κηθξόηεξε θιίκαθα 1. ΢ηελ θιίκαθα ελδηαθέξνληνο 4 ην κεγαιύηεξν πνζνζηό 

ελδηαθέξνληνο θέξδηζε ην Gamemaker, ην νπνίν έρεη επίζεο ζεκαληηθό πνζνζηό θαη 

ζηελ θιίκαθα 5. Σν Microworlds Pro εκθαλίδεη ηελ κεγαιύηεξε ζύκπλνηα απόςεσλ 

καζεηώλ  από όια ηα πξνγξακκαηηζηηθά πεξηβάιινληα θαηαηάζζνληαο ην ζηελ 

κεζαία θιίκαθα 3, κε κηθξά πνζνζηά ζε όιεο ηηο άιιεο θιίκαθεο ελδηαθέξνληνο . 

Σέινο ην Scratch κε ηηο θαζαξά πξνγξακκαηηζηηθέο δνκέο εκθαλίδεη ην κεγαιύηεξν 

πνζνζηό ηνπ ζηελ θιίκαθα 4, ζαλ δεύηεξε επηινγή ησλ καζεηώλ κεηά ην 

Gamemaker, αιιά επηπιένλ έλα ζεκαληηθό πνζνζηό ην θαηέηαμε ζηελ κηθξόηεξε 

θιίκαθα 1 ειάρηζηνπ ελδηαθέξνληνο. Αλαιπηηθά απνηειέζκαηα εκθαλίδνληαη ζην 

Γξάθεκα 2. 

Α΄Τάξη Ενδιαφεπον Λίγο(1) - Πολύ(5)
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Γπάθημα 2 

Ζ Β΄ Σάμε ζαλ πην εύθνιν πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ επέιεμε ην Scratch όπνπ 

ζε ζύγθξηζε κε ηα ππόινηπα πεξηβάιινληα ζηελ θιίκαθα δπζθνιίαο 1, ζπγθεληξώλεη 

ην κεγαιύηεξν πνζνζηό. Δπηπιένλ όινη ζρεδόλ νη ππόινηπνη καζεηέο ην θαηέηαμαλ 

ζηελ θιίκαθα δπζθνιίαο 2 θαη κόλν έλαο καζεηήο ην θαηέηαμε ζηελ θιίκαθα 

δπζθνιίαο 4. Σν Storytelling Alice νη πεξηζζόηεξνη από ηνπο κηζνύο καζεηέο ην 

θαηέηαμαλ ζηελ θιίκαθα δπζθνιίαο 2, ελώ νη ππόινηπνη καζεηέο ην θαηέηαμαλ ζηε 

θιίκαθα δπζθνιίαο 3 θαη κε δπν καζεηέο λα ην θαηαηάζζνπλ ζηελ θιίκαθα 

δπζθνιίαο 1. Σν Gamemaker εκθαλίδεη ηε κεγαιύηεξε ζύκπλνηα ζηηο απόςεηο ησλ 

καζεηώλ από όια ηα πεξηβάιινληα θαηαηάζζνληαο ην ζηελ θιίκαθα δπζθνιίαο 3 κε 

πνζνζηό 66,7% θαη ηα ππόινηπα πνζνζηά ηνπ ζηηο γεηηνληθέο θιίκαθεο. Σέινο ην 

Microworlds Pro θαηαηάρηεθε από ηνπο πεξηζζόηεξνπο καζεηέο ζηελ θιίκαθα 

δπζθνιίαο 3 αιιά εκθαλίδεη ηελ πην κεγάιε δηαζπνξά ζηηο απόςεηο ησλ καζεηώλ 

θαηαηάζζνληαο ην από ηηο θιίκαθεο 1 έσο θαη 4, κε πεξηζζόηεξνπο ζηελ θιίκαθα 1. 

Αλαιπηηθά απνηειέζκαηα εκθαλίδνληαη ζην Γξάθεκα 3. 
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Πξαθηηθά ΢πλεδξίνπ 
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Γπάθημα 3 

Από πιεπξά ελδηαθέξνληνο ε Β΄ Σάμε επέιεμε ζαλ πην ελδηαθέξνλ 

πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ ην Gamemaker, όπνπ εκθαλίδεη ην κεγαιύηεξν 

πνζνζηό ηνπ ζηελ θιίκαθα  ελδηαθέξνληνο 5, αιιά επηπιένλ θαη ηε κεγαιύηεξε 

ζπγθέληξσζε ηαπηόζεκσλ απόςεσλ από ηνπο καζεηέο ηεο Β΄ Σάμεο. Σν Scratch 

θαηαηάζζεηαη από ηνπο πεξηζζόηεξνπο καζεηέο ηεο Β’ Σάμεο, δεύηεξν ζηελ θιίκαθα 

ελδηαθέξνληνο 5, εκθαλίδνληαο γξακκηθώο κεηνύκελα πνζνζηά ζηηο ππόινηπεο 

θιίκαθεο έσο ηελ θιίκαθα 2. Σν Storytelling Alice θαηαηάζζεηαη από ηνπο 

πεξηζζόηεξνπο καζεηέο ηεο Β΄ Σάμεο ζηελ θιίκαθα ελδηαθέξνληνο 3 ελώ αξθεηνί 

από ηνπο καζεηέο ην θαηέηαμαλ ζηελ θιίκαθα 5. Σέινο ην Microworlds Pro 

θαηαηάζζεηαη από ηνπο πεξηζζόηεξνπο καζεηέο ηεο Β΄ Σάμεο ζηελ θιίκαθα 

ελδηαθέξνληνο 3, αιιά εκθαλίδεη κηθξόηεξα πνζνζηά ζε όιεο ηηο ππόινηπεο θιίκαθεο 

ελδηαθέξνληνο, ελώ είλαη ην κόλν πνπ θαηαηάζζεηαη ζηε κηθξόηεξε θιίκαθα 

ελδηαθέξνληνο 1. Αλαιπηηθά απνηειέζκαηα εκθαλίδνληαη ζην Γξάθεκα 4. 
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Γπάθημα 4 

6. Συμπεράσματα 
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Πξαθηηθά ΢πλεδξίνπ 

Ζ Α Σάμε επηιέγεη ζαλ πην ελδηαθέξνλ θαη εύθνιν ην πξνγξακκαηηζηηθό πεξηβάιινλ 

Storytelling Alice ελώ ε Β΄ Σάμε ζαλ πην ελδηαθέξνλ επηιέγεη ην Gamemaker ην 

νπνίν έρεη θαηαηάμεη ζηελ κεζαία δπζθνιία. Σν Scratch ιόγν ηνπ αγγιηθνύ 

πεξηβάιινληνο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ιόγνπο νκνηνκνξθίαο κε ηα ππόινηπα, ελώ 

ππάξρεη Διιεληθό, θαηαγξάθεη ιίγν κεγαιύηεξε δπζθνιία από  ην Storytelling Alice 

αιιά κηθξόηεξε από ην Gamemaker. Δκθαλίδεη πςειά επίπεδα ελδηαθέξνληνο θαη 

ζηηο δπν ηάμεηο, θαη ε πξνγξακκαηηζηηθή πξνζέγγηζε πνπ πξνθέξεη θαιύπηεη όιεο ηηο 

θιαζηθέο δνκέο πξνγξακκαηηζκνύ. Σέινο ε πιεθηξνιόγεζε ησλ εληνιώλ ζην 

Microworlds Pro δπζθνιεύεη ηνπο καζεηέο θαη ησλ δπν ηάμεσλ αιιά ε δεκηνπξγία 

ζρεκάησλ είλαη κέζα ζηα ελδηαθέξνληα ηνπο. Δίλαη πάλησο ην παιαηόηεξν, ελώ 

ππάξρνπλ εθδόζεηο Logo πνπ βαζίδνληαη ζηνλ νπηηθό πξνγξακκαηηζκό (π.ρ. 

StarLogoTNG), θάηη πνπ ζα δηεπθόιπλε ηνπο καζεηέο ζηελ δεκηνπξγία 

πξνγξακκάησλ. 
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